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Interfacciamenti 

E' possibile coltegara uno Spectrum 
alla stampante Tati* Spirti «7 fi al flop- 
py della Commodore (1001 

Atospoita - SemnemoJ. 

La Stampante Manftesmprei citala è prov- 
vista di una normale porta paraifeta tipo Cen- 
inoti ics, si può quindi «Melate 8*0 Spectrum 
con l 'interfaccia apposita, che nchiede del 
soffiate di .gestione |vedi twi. ffi/p.B a 05/ 
p 3SX Oppone con la porta seriale R.S232 
(Gpzicmtel Ci SI poò inserire nell'lnteri 1. -n 
questo caso sema software. Niente da fare 
invece per il dovè Ootnrsipdctìe, non è 
uliiizzatoile. 



Si può caligar» una Olivelli Ptaiit 
al rintanacela 1? Che word- processor 
tifare? come portar# su MiCredrivo 
V Li-Fili.;, Vacale, Vu-3D? < P. Graziano - 
flOroal. 

1. Si-, cerne =i puóccllegare qualsiasi mac- 
china da scrivere eleUrcmica , in teoria, se di- 
spone di una porta slanciarti (vedi risp prece- 
dente}. Con una rnarghfiirila piuttosto tenda, 
come Ut Praxis. si pud però avere qualche 
proti tenia di velocità di Irasmissicne, per cui è 
preferibile la porta seriale, che pemnette i! 
controllo dei paoni 

2. Word processor aggiornati alluso del- 
l‘ Neri, 1 forse non ai IrOvànù ancora, occorra 
eventualmente med ilicara le opzioni di stam- 
pa Come già scritto, il Iraslerimendo di quei 
pro^àmmi su Microdriva non è praticabile, a 
Causa delia nuova mappa di memoria deter- 
rti io a ta da II' in seri mente dell 'mie rf. 1 


Non riesco a gestire la stampante Oli- 
vetti PB 2300: È solo predisposta par 
Interfaccia parallela. Riesco a Ilare II 
LUst » Il lprewt, ma non li COPY, (fi. 
Cecctwettr - coverà Chj. 

Vedi ancora le risposte precedami. Ncn 
scrivi che interlaccia collega lo Spectrum alte 
Rampante, ma supponiamo sta la consuete 
e&v o equivalente, et*? prevede i» possipiifte 
di COPY Tutte te stampanti nanna sulla loro 
scheda ateuni switch (micro««lBiTuttort) di 
cordrallo, per s^ezionare diversi ' stali' ‘ di 
lavoro: probabilmente I 'conveniente ò B. 
Occorre constare il manuale d'uso o. nel 
peggiore del casi, irori/sto te giusta iSsposi- 
zicne empir itamehLe 


Qualcuno lo aiuta? 

Cerea schema di £K8Q (Alessandra 
Piarti' - we Xtf settembre, 5Q - 2$075Lm&te C- 
CO) 

C'à qualcuno in grado di ferrare ic schema 
al tettare? Dobbiamo naturalmente suppone 
che si sia già «volto aite Rebit «m risultata 
negativo. 


As semblar e disassembler 

Con t'assemblar dalla Picluresque. 
dopo l'esecuzione dal RETURN del pro- 
gramma non riesco più a rlphslinart 
l'assemblatone con RAND U$R 60973. 

/Af Junjev- Trieste). 

Accertali innanz>lulto che il caricatore ba- 
sic, visibile dopo aver dado il RETURN, ese- 
gua il giusto ClEàR Sei certo di non utiliz- 
zare ite ve rs*xw 1 $k? 

Con il mOhrltor rfeila Pittura eque ho 
provalo a d&àssHftblara un program- 
ma in i/m, Pasito però è stato negativa. 


trucca? 'G. tantalo - Trapani). 

QUANDO va in autaron? E dt quale pro- 
gramma si tratta? Supponiamo ai caricamen- 
to, certo non quando esegu il «mando cfl- 
s. Occorra memorizzare M prò- 
e senza Tarto 
partire: per fare dio, se il software non è pro- 
ledo. basta SPlEAKare il caricatore basic e 
mancare a bytes » un indirizzo conogouto, 
dopo aver eliminato la chiamata USFi, Verifi- 
care anche che il programma non interferisca 
con il dinas aero hi ai ore. coSocata oltre te coa- 
zione eoooa 


Come ai «flirti r»l codice macchina? 
Carne si proteggono i programmi? Che 
I unzione hanno POINT, CAT, ERA5É. 
RESTO RE, READ. ABS, ACS, SIN, COS7 

(M, De Feo - Rema i . 

1 . Vedi te serne di articoli sJ#'.Assfirtìbiy 
dello Spoctom , .«uste sul numero 4; tecni- 
camente, si accetto al linguaggio macchina 
con PEEK e POKE (singole locazioni) con 
USR, con un programma monitor: dSp^nde da 
che cosasi vuol fare. 

2. Vedi il programma proiezione apparso 
sul n. 07: ne riparleremo. 

3. Non possiamo trattare nella posta tutte 
le funzioni . peraltro scolte m maniera flutti a: 
SS il manuale non è Sufficiente (ma non io 
leggete mai?-!, cercale esempi noi listeti e 
soprattutto provata. 
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Microdrives 

Quali sano le cause delle possibili 
perdite di dati con i Mterodrives? La 
tHUna magnetica nec#>*tt# di pulizia 
periodica? Qutl’4 n manuale hardware 
citato » pag. 21 dei n. 0€? (P. Ferratane - 
TittiftO). 

La testina del Microdrive à cerne quelle di 
un qualsiasi registratore' e, come tale, richie- 
de. con frequenza peraltro motto bassa, una 
manutenzione, per la quale sconsigliamo di 
ter dà sé: Sé ia vedete sporca o tallisca spas- 
so le letture, rivolgetevi a*' a esistenza; te per- 
dite di deé in cui si inceppa qualche volte 
consisto no- in perdita di un file (PUe notfoundj 
o deil'mitena cartuccia (nonostente nitrendo*! 
drive, si ha a messaggio Mj cnotìflho rwtpne- 
S#rtTj. Le càuse possono essere usura del 
naatro, caduta ài tensione, sporcizia sul na- 
sino q altro: ae dopo qualche terVtebva il difetto 
permane, sé pud prendere d bac*-qp su cas- 
setta che SICURAMENTE avremo da qual- 
che pane e Scaricarlo. 

M manuafe hardware è Spectrvm Hàrdwa- 
ró Manuai di A. Dichene, edite Calta 
Melbourne. 


Il mia Michodrive non accetta piti I* 

lungoni cat, formai, erase, lqad\ 
SAVE 1 , «te. (C. conte ■ fila™;. 

Praticamente, non acatte più nessun co- 
mando! Se non 3i riesce nemmeno a rtlor- 
mflttare la cartuccia, n difetto non 4 in questa, 
ma nel dnv«. occorre l 'assistenza tecnica 


Usi ariti list 

Vorrei un li stato per Interdire 11 UST, 
Cane fere per evitare dia durante un 
programma premenda uri numera si 
cancelli la riga equivalente? (G. Fettoni - 
Ambiate MI) 

Vedi Là protezione e pac. ££ del r. 07 
"Durame" un programma, r?wero (?) dunari’ 
te un RUN. non può accade re Che- un numero 
in INPQT cancelli lo '.vXialMStccmsponden 
te, poiché il controllo dql Setemaesctodei'a- 
diting merfiré Si edita, «vece, cioè quando ss 
Sia scrivendo 9 programma, tale oppone 4 
inevitabile e, diremmo, indigpens abito 


Difficile espandere? 

Non trovo gli integrati par e spandere 
lo Sp##|rum * 48K. Inerire non mi è 
Chiara la tabella perle realizzazione dal 
ponticelli. |-ft Ferretti - Livamo}. 

Non riesco a far funzionar# l’esparr 
none a 4&k: rio seguila Te indicazioni 
del n.ttì, ma senza risaltalo.,, (Q. Cetani 
- Acquasante APJ. 


Lft confezioni di scansione si trovano 
presso le maggior parie dei rivandrtoni & 
Spectrum-, in partitoni are nei BJtShcp (a Livor- 
no in Pgc*. 32): s# r>e tessero sprovvidi, 
sono tanufi a métterle k> Ordine. Peraltro, se 
non è chiara la disposizione dei pantscelli, è 
preteribile Fair eseguire l'installazione e un 
centro di assistenza tecnica, che garantisce H 
risultarlo, gli nnfegrati sono oggetti ciccata, ba- 
ste una scalca otottrostebea per ter "pariir*" 
una memoria.. . Quanto ai famigerati ponticel- 
li. l'illustrazione dovrèbbe chiarire i dubbi ma- 
nifestati anche da aitri lettori. 



I ponticelli nel case ili iMori-e 
KH v IH* serie 0 iefr. SC «5 

Messaggio misterioso 

Lavorando con l'Interface 1 ho sco- 
perto un messaggio di errore man de- 
scritto In nessun manuale: Hack code 
errar, Ch* cosa vuoi dir*? (G Pfneff ■ 
Bologna}. 

Non è vero che non è scritte in nessun 
manuale: non r>e parta la gt*da allegata all' in- 
terfaccia i : trova psto un ampia trapazione 
sullo -Spaclnim Mrcroc/nve Scendi lan Legar 
(uno dei progettisti della Smelai), scio daflà 
fvtelbcume e dispcrsbfte anche in balia. 

II discorso è abbastanza compteaso e vi 
dedicheremo un articolo: per il momento, 
sappiate che è legato alia ROM "iantgsma" 
paginate daH’lWerf, i e alte sx>ssfc*là di im- 
plementare nuove istruzioni . di cui vi abbia- 
mo già dato un esempio sul n. d? con la 
DFlAW! assoluta di t£. Cerri (p. 4&) 


Non Siamo veggenti 

Cf > 0(10 2/3 programmi L f m eh* desi- 
dorerei trasferire su cartuccia (Micro- 
drive), ma non lasciano morie spazio 
sull'area dì lavaro ddl'int. 1 (fl. ktuha - 
Torino}. 

La domanda (o forse non 4 una domanda?) 
è SitAna it'abbiamo trascritte hHegralmeri’ 
te|: quali sarto ì programmi 7 è riuscito o no a 
trasferirli sul Mdv? che significa non lasciane 
spazio? sono forse archivi □ vu-cate che ne- 
cessitano di più buffer apert. contempora- 
neamente? Può chiarire meglio che cosa 
vuoi sape*#? 


Od ve va l’header 

Dove vl«ae depositato l'header nel 
caricamento no rotai#? fG, SasoeJto - 
Amia! 

In un'area di lavoro temporanea (indicata 
con questo noma sulla mappa detta memo- 
ria) eh# Si trovo dopo l'area basic, appena 
prima degh stock dei -stoplatene. m cgm ca- 
so. terminalo ilcahcant^ttodeipr^Kamma, I 
datidell'héàder non sono pwrirqracclatHli. 


Silenzio assoluto 

Come possa Interrompere I suoni 
(bello Spectrum per pater lavorar# di 
sera senza disturbare nessuno? (F. Wi- 

casrn ' AnptFUwa Roma! 

Nòn ci sembra Che 9 beaper dello SptìC- 
Irum abbia una potenza tela de disturbare chi 
dgrme (forse lei digita a ietto?), ma l'interven- 
to è abbastanza semplice: aprendo il conteni- 
tore del computer vadra subito 6 rematore 
pteEwlettnco iinsomma, rafiopartenttno), un 
oggetto discoidale ali’ac^ùto tote rio» destro, 
in camsponderea del quale il samiguscio in- 
Feriora ha una rosetta di tori. E' collegato à#a 
scheda con due saldatore: le basterà inter- 
romperne una inserendovi un piccalo intar- 
ruttom a slitte, tarate ctt filo isolato, sutficien- 
temértia lungo per Sistemarlo dova preterisce 
sulla scatola: questo oorisentrarà arche efi 
ripriatòiare l'audio inqualEÌasi momanto. 


Con il monitor non va 

D«p4 *v#r collegato lo SlHCtrum p un 
mOnrior come da voi indicalo. Il mio 
SpOCtrum rton hi più funzionata, Se- 
condo un (genico intsrpvllato, é partita 
la CPU perché ci vuole un adattatore dì 
impedenza, fffl. Scogna/nii'ti - Bari). 

Non alb&#no quei monitor in rodartene e 
non so so abbiano r&aimente problemi <s «m- 
padéhza. ché ooriiunquè non può àrvor dan- 
naggato la CPU. 

Pe^scnàmante ho "deondizionato’' à di- 
versi computer saziando di reclame mie scia 
Fschedii e le immagini che inviano agli harda- 
re* sono quanto di meglio^ possa avere da 
uno Spoarum. come però abbiamo scolto 
più volta, la diagnosi q distanza a ai buto 
rischia solo di tar peggiorare il malato. 



Memorizzazione degli array 

Non riesco a gestire gli a nrsy: scarico 

* ricarico bytes, ma poi if programma 
non riconosce I* variabili. 

Il programma "Bonzlna o Di«i«r dd 
n. 04 Samm* i cesti variabili di più anni 
al costì fissi di un anno salo. (P.L Berta 1 * 
- Piombino LI) 


SvKislr ComrcJior ■ $ 


Anche qui te spiegazioni sene alquanto 
astnise: vuote gestire anay? e perché tanca 
a scarica "byte 5 ” l'in/bm su cassetta, suppo- 
niamo}? Per metterà sul nastra una matrice si 
usa (vedi manuale, capitelo dedicete a LQAD 
a SAVE) l'opzione 

SAVE "nona'-' DATA varfj 
in cui "noma" Ha il solito f ormato (max 1Ù 
caratlenl, DATA è *i tasto " "D" in em mode e 
vaifj è it nome della malrite; può èssere an- 
che di stringhe, hai qual caso sarà scritta 
var$(); neri è necessario specificarà le di- 
mensioni. LOAD e VERJFY hanno La stessa 
sintasai; quando vengono e seguita, il compu- 
ter scrive sullo schermo "Nurrtoer array" (o 
Oharactor amay) seguito dai nome., anziché I 
consueti "Program;" o "Bytes". 

Riguardo alla seconda qua si ione, undifèi- 
to, specialmente conoaBuala come queftó ri' 
levato, potrebbe sfuggire alla sempre frenasi- 
che prove redazionaK, ma (VALE PER TUT - 
TU) quandi? trovate qualcosa eha non va in un 
listato, perchè non dimostrate (k saperlo cor- 
reggsre. mveto di imitarvi a criticano? Nei 
caso specifco. poi, • costi fessi non sono * 
"un anno solo" , ma rappresentano l 'ammor- 
1 amento annuate par gii anni (S utifezo 
preventivati. 



Saluti dalla Polonia 

Ho saputo sedo oggi delta vostra esi - 
stenze- Non vengo in ItaIHa da 45 anni 
(et fui come saldatoi, ma continuo • 
Studiare l'italiana a siccome possiede 
un ZA 01 Ih mi piacerebbe ricevere la 
vostra rivista... {Jpzgt PiQlrMnowm - V> 
Ambra Or 4 S kf. pQClt 2205 - 40-856 
MTOWCÉ-ZALEZB - Potato). 

Rispondiamo votenteri al desiderio di que- 
sto sinelainste, e riponiamo il sua todirizzD, 
cani che qualcuno vorrà mettersi in ccràatlo 
am jì per scambiare programmi. 


Sono tutte uguali 

Che differenza c'è Ira HANDOMIZE 
USR K, RUN USR x a PRINT USR x? Co- 
mo si usa PQINT? ( A . Pe azera - Lacca;). 

l irò divèrsi mocS eh chiamane- una, nomine in 
Bnguaggpo macchina sono equivalenti: per 
completezza, db ri 'è un altra - LET a=U5Rx 
Usando PRINT. quando il coni rollo viene re- 
stituite al basic su Ho schermo appara ti conte- 
nuto della coppia di regiatri BC. 

POlNT è una iunzsone usata, forse a torto, 
aotteslanza poco. Necessita di due arge- 
merdl numerici, chiusi fra parentesi e separati 
da una «ugola, Il cui rangeèda0's2s&pwil 
primo é da ti a 17^ pev u s&ajncto rapptesen- 
lano infatti te coordinato di i*> potei dette 
schermo che si vuote intemsqare. i valori cte 
può assumere RCHhiT sono 0 (il pinci ha il 


colore di PAPER, cioè non C'è Scritto niente) 
e 1 (il pixel è scritto, ha il colore di INK). Pvò 
servire in motte routine grafi riva per verificare 
in quale parte agite schermo ci si beva: il fatto 
tì assumete solo valore 1 o o permelte (i 
interroga rio assai velocemente coma variabi- 
le logica (uera/laisa): IF FOIMT (*,y) THEN 
oppure IF NOT FQINT <x,y) THEN. 


Cerchi e nùn carchi 

Tempo te abbiamo strino che l'Aitbatom 
32 non riproduca i oerehi regolarmente, è 
sullo scorso numero s'è vistoche la-S&AOèha 
GP50S non à da mano. Torniamo bravéman- 
la sull'argpmento: acartando t'idaa tf inleivB- 
nìte eullTiardware, modificando il trascina- 
mento cteto carta, ufi'impnesa pressoché im- 
possibile. reste te soteitene software. 

Una circonferenze può essere disegnate 
con un celo FOfWEXT-.camesiamoabltutìl 
a ia« sullo zxbi 

]0>Foa a =m j»fMTCP mi» 
vii PLOT L 27*51*5 IN a,a7*5lfC0s a 
li NtJ T a 

Variando opporiXtoamente il ootetfx lente di 
molllplicHZÉone dalla due cotìnfinato. Si Orite- 
ne un'ellisse, che verrà riprodotto più 0 meno 
ti molane dalla Stompartla: il rapporto x/y de- 
v’ossene circa 34/lé. Va de sé che sr tratte di 
una soluzione di ripiego. 


La tastiera dello Spectrum 

I tasti in gomma detto Spectrum pre- 
senterebbero vari i nconvenrersti: scrit- 
te che si cancellano, mascherina cha si 
scolte,, interruzioni ai contatti nella 
membrana di cnltegamento alta sche- 
da... sono reali o esagerati? Si possono 
avere Inconvenienti a lasciare LI Micro- 
drive sempre collegato? {Luciano - 
1 f otterrà). 

Le seritse sono serigrafie. muta* non del 
tutto indelebili, ma poma che si cancellino 
passa mollo tempo, la mascherina è posata- 
le che si scoili, ma ciò avverrà una soie volta, 
se si provvede subito con un adesivo di qu»fc- 
Ht (il buon '/occhio tvxst*); la membrana di 
collegamento & guasta. di solite, m seguito a 
matiraftamerài. ma -con una frequenza, se- 
condo la >nosira esperienza, afibaste/ìza 
bassa. 

Non si irate, msomma, di «xo n veiverài 
partico^mieràa gravi: la scelta di sostituite la 
tastiera deve essere dettata, piuttosto dai 
desiderio i n dalla necessità) d avere (falche 
cosa, di p co ntoiie vote sana te c«a. per un 
uso inferno dei competer (ad esempi, come 
macchina per scrivete con un word 
processor). 

Nessun problema a lasowe II Microonde 
cofiegato: non è proderàe, invece, lasciare 
una cartuccia inserte. 


Misteri della Issue 

Con IO Spèttrum Hk ItSUte 3 accade 
che alcuni programmi in commercio, 
dichiarali adatti a questa configurazio- 
ne, mori "witrinu", mandando il compu- 
tar In reset non appena terminato il ca- 
ricamento. (Vàrf'feRnrfl. 

L'incoriventePlie, Inizialmente attribuito ai 
régiaratoii, sembra invece avere orìgine nei 
computer, ma la questiona' andrebbe gfrstaai 
tecnici della Sincteir. Sta di fatto che gli stessi 
computai funzionano periatlamemla non ap- 
pena vengono espansi a 40k, coma hanno 
confermato altri lettori cìie erano incappali 
nel medesmo difetto. 

L'unico oonssgld sicuro che passiamo dar- 
vi è perciò di rinunciare a qualche videogame 
par investire i vostri Pipita*! rted' e scansione 
RAM. che d attnonde vi apraà le porte a uno 
Sterminato caSalogo dì programmi. .. a propo- 
sito di programmi, non perdetevi il numero di 
dicembre delio «vista, sterno preparando 
una piccala sottesa. 


La tastiera dello ZX61 

Esiste una POKE capace di trttrt 
l'autorepaal per la tastiera dello ZXBI? 
Come si fa per randeria più sensibile e 
meno stancante pèr le dita? (A Sederini - 

Swtgam). 

Non c'è nessuna PCtoE to grado di com- 
piare simili mirateti: anché sullo S$tìCfrurn. te. 
variabile rf sislama all'irKSrtzza 23fló1 (v, n. 
06 pag. 46) non contiate it repeat in sè, ma la 
r.js te -ripe ' zzazicre Quando alla sensibilità 
dei tasti, se si tiene lo ZXBI in stato FAST La 
digitazione è mete più agevole: l'avvenuto 
contatto * segnalato anche dal lampeggio del 
video - Il Ohe ariette di meno le dito e c più gli 
occfù 



Li g ht pcn + joystick 
e cose varie 

Esiste una tight pan da connettere 
alle prese dei joystick senza ulteriore: 
interfaccia? C'è una radio a Roma che 
trasmette software per Spactrum? Sie- 
te mensili o bimestrali? (S- Rondini - 
Roma). 

Siamo mensili, dieci volte l'anno. Suppo- 
niamo di si, ma a M&ano non rtoavfamo i 
pjtìmsesto di luite le radio romane. Non à 
r sulta una ligh? per, de maarira ,-e a presa 
joystick, (avrebbe comunque bisogno ck 
software). 


Labirinto 3D in errore 

Motti leiton hanno segnalalo drttxoità a tot 
Stirate il programma Labirinto 3D, putMteto 


fi - Sùndair Cùrttiuear 


Il Reco Regalo Interamente Elettronico 

I N S T A N T COMPUTING PER PRINCIPIANTI 



rj omMompllliiKI - il divarimene soma 
11 Ime con programma di giochi B futilità 
pai dtanptl Un massaggia imi» sor mai 
cabra cfce ima hanno ancata un rompo 
rat * pensano :hc «Fé divani manto aia stappo 
complicìi». Sanie doversi torli™ torsi 
tì J appr*rtdira*rtm dna da fina il capogiro. acca 
che si può godere subito Insani Fora- 
cumpuUng mediante i mOdshi per pnntt 
pianti, programmai] in inodorala che il rumi- 
li na impara blu mura ce' pinchi Lbànolizià 
favorevole per nuli cotoni eh* possiedono on 
lE -EvisDrE ad un ragiatratnrai maaigiacascatla. 
tea eie sw* g>è una pano essawalo 
5 p — ?>sn!e del tsmpvtar. M resti a uree ia 
cha la sdraiale subita sulla lisa dai desideri 
le esaurì .'vi voi dessi. Perchè alcu na cosa ce 
Usi puù rugatine sofisma da et 

Installi Co mp u ting 

Pacchetto A (ICA): 

Contenuto : Romecomputer StNCLAIR 
SPECTIIUM J3K <& I slamar c? 
SEISOSKA GP-&DS ©. 6 ussero-pro- 
gramma S-, 

|t SlliCiAfR SPECT fTUM © è apparecchia 
can (in il Hcmacnrpun-g ha raggiunto a 
perfezione. sperimentato da milioni d mono 
in hirra il mnnòn e nieo.m adorò m mar Eia 
idealo, u i piccalo apparacele dalla infinite- 
possibdÌTi. idonea tanfo ai gkmhaai qua ~md ai 
coùipiu da pBteKirwiisn -is vinii d? un 
sbrama c he croscè assieme triTaWA ad alle 
esipa-EE dtiruranaa, con al'ciiE d- uppa- 
carchi dampusmenin ivoL-mn-si. Fi’ un 
il:~ecùm?uhng che intronfi giara : vuola 
pura una stampe™* solida e capace, che 
cru pache CnmpliCazicm a sa iBstenCa- 
Cile Serra questa pMilo l'apporecchio 
StIKDS HA iiF-5QE ha già lem -la un'crtima 


prova- si ira-ira di una «ampanae su cane nor- 
male coti i mariana mcoidflradà par SIAClAiR 
7XB1 e SINCLAIfl SPECTRUM. - Poi c'A il 
software: alto cassetta programma Ira fusila 
di ggio* sacctKO ®. un assoli monto che 

dt gioca con il HomacnrRpuring Simulazioni 
enne F L IGEI T SIMULATI DN a CHiDUFREE 
RAS |cur£a aulurnubihsucal fliutln Su 
scacchiera»™ SCACCHI. BA'CKMMMON 
« iiLVCHilXuibu; - : fomaCQ&KlE a PSSST 
ad a «ve mire nello spano coma JET PUR 
Pieno per IE1A: i re ii.'o.DLli 

/ ns ta ni Computing 
Pacchetto H (Idi): 

CanrariaiO; 1 Hamecomputer SfNCLAIfl 
5 PECI RUM m®. I THURhlALL DISKET- 
TE N STATION ®, 8 CassetSE programma Ut 
Il mandale nomnale per lo marnano dal 
Rrnmacomputai som la tassami. Il mandala 
normale: por lo memora de! computer do pro- 
iasSramslu sana i diSdralli. La 1HURHALL 
DISKETTfN STATI OH ©, uno cannona 
nuova ci itct4.. : u parla dagli apparacela 
d'ampAtntaiw nvakfìstwt concini' merita 
esicanla può Trasformare seme : e SF EC ■ 
TRUif in un airpnr«chio da vera prolus- 
ilo nislidiiln pragim imi flupgnr doli can una 
capacità dii 50 Kprdischesù 
frazzo pai rCB: Lira I.DÉB.ULI!! 

Insta nt Co mp tifi ng 
rocchetto C (ICC): 

CurMaiìulffl. E ZX turar lata 1 ed 1 Zlt tìitid- 
diivo ©. 

Il piccala sUaurantopmdigravrane- innestata 
sul ZX Spocuum ec «co eh* ottuiomo già n 
una nuova rais della cnm. umazioni- IramflB 


computer. divenga possili un gren numero 
di alfacCiaroanU 0 di contatti, la struttura di 
una rstt d'i[t*fco(tneHÌa« ZX dviitne 
quindi ub gioco rra bambini. 

Ccn ■'! ZX M icrodriva «co die Oli« Stnclair t 
misuro m eia rie pnma snlranro CoJamho 
avara minuu can il suo ramosa uovo: * 
Ksnuiis il llDp^!l , disk vnppn costoso e 
rintarbee a cusseIìs lioppe lauta con u pe- 
tti» dol lutto nuovi per il ZX Spectrutn un 
apparecchio dalla dunairaiani di un pugne 
eie eenwnte un aocosss nranraoan a a 
pussenli capacim c. roBmnria. I L\ 
Micmdiiva i una mamoria di mas» sana 
pr-acedanli a sema concsmansa 
Prezza p*r ICC: Lira 319.0(10 

In sta ni Compu ting 
Pacchetto D (ICO): 

CnnlnnutDr 1 135 RECURDiR DEI DAI ; K 
L' appartatiti 155 RECOflSER DEI DATI®* 
a na nenie aha armre mi mare e is app eoa in 
Coa» gioir.; ad olire, m agg-uma au» dota- 
nona consolala (fai regisiraran mangia- 
cpeihml molta altra lunziooi a piacevoli 
accorgimene da iBcililano l'uso del 
confutar. 

Presto per ICD, Lire R9.00D 

f tu to ni C omp uting. 
Pacchetto E (ICE): 

Ctmcanalù: 1 JdgraUck UU CS 8HQT inclusa 
inrarfaco con 2 allacctimend ©. 

La Jc ■iiick à ti taira di comando in iremo al 
giocatore da si avvale rìtf computar La 
Musica marra ^ A tulio e nlu solida dura smura 
alle vi&razicni (tei giochi p<à accesi. L'inar- 
lucu cun 2 allacciaroam pbtobMB di gmeara 
con ^TnvswTs. 

Frazzo par (CE. Lira L-ll IIH3 


Ecco LÌNSTANT 
Acri os’ Coupon 


QtKriritùt 

O.ti 

fYttit 

unitaria 

institi Compuiittp 
!-'*:■ iti* tic .4 ,-j£Ì. 


m.m 



Ì.03B.SBS 

(ir j-|< rrt Covnjn'J'ivrf 
P*mit*ItB CtfCC) 


319.666 

ipmittComputtig 

Postfatto 0 (ICS) 


66.606 

institi Con\pti<ns 
PsnctttHD £ {SCI) 


£5. Siri! 

ìticipif Spttwm 
4Ì& -*■ SCttttilt 
prvfi-tmm* 


336.606 

Ti orna fi fitrlrfjtp □ 
Stttiqa 


T4t«M 

SttfarfaSP-SM 


mm 


Btttit'O rjtMttt 'V mattiti* tifati* 
ariti ititi/*, r m*is* pazza positi* contro 
*J5*ft*P *1 I*gM*Bl* tiiSÌTÌlZty: 



m* 

fljJj- . - C-A-* 

!. Aritziprts. mrdiuit* *JP*go* ctiseln* 
s vtoià pasitf* p*i .''VitIiSvì-.'Tl; i stati 

1. Covrirò tzrrpoo ùt questa tata, i iitA'i- 
t* nei tilt vmrsvst i'tccaalB di tir* iS.itìS 
••n*di*n<* mi(m c irfot*r* f riffa pes- 
tai*. Hsridq fari ngaltia castri:- *t**gt ft. 
ABBKmOfri. 5>m par saxlrihùto 
Usi a. i prati; sani 7 camprtns.'n tifai A. 


CATHAY , , 

5*.' COMFi/TFH 
Wo f Mainatiti, li 
«fttfrArtWV, Hi l'Cf.fZ.i i.JrJ 


Gli adventures 



Per qualsiasi quesito, ri- 
chiesta di aiuto, idea o cctla- 
loorazàone inerente gli ad ven- 
ture* (e solo questi t), scrivete 
direttamente aif'autore, Le let- 
tere più interessanti riceve- 
ranno risposta su Sinclair 
Computer. 

Giuliano Boschi, via F. 
Massi 12-00152 Roma 


dlGMItif» Boschi 

in questi videogiochi non servono riflessi, 
ma logica , non si priv/iegia il laser ; 
ma il ragionamento. 


Non capita tutti i giorni di Lasciare la 
nostra casa e di trovarsi improvvisa- 
mente m una taira cavèrna, con una 
spada nella mano destra, una torcia ac- 
casa nall'aUra e dì fronte ad un favoloso 
lesero. Lo Spectrum permette anche 
questo. 

intorno alla mela degii armi 70, nac- 
que, negli O.SA, un gioco da lavoio 
decisamente- originale: Ctengeons £ 
EVagws- (sotterranei e draghi). L'origi- 
nalità e dovuta al fatto òhe, mentre m 
giochi ad esempio il Monopo^ l'azione 
si svolge su di un traccialo, più o meno 
chiuso, da percorrere con un segnaline, 
in dungeons & Drsgons tutto si realizza 
con te tentaste, in queste tipo di gioco, i 
partecipanti scelgono quale personag- 
gio rappnssemare (mago, guprnero, el- 
fo, nano, haillmg, lad*c o sacerdote}, si 
creano un nuovo nomo a sono pronti a 
partire per una straziante avventura. 

Un conduttore del gioco, chiamato 
master, de&crwe verbalmente ai gioca- 
lori rambienie circostanie e questi deci- 
dono, di volta in volta, come comportar' 
si. Par esemplo, di ironia ad una porta 
chiusa, possano decidere di aprirla, di 
sfondarla, di Ignorarla a, perchè no, 
semplicemente di bussare. Ovviamente 
il master, a seconda di come agisce li 
gruppo, continua il suo racconto in mode 
diverso. 

L' obiettivo finale è quello di salvare 
una principessa, 0 uccidere un mago 
malvagio , o trovare un tesoro, s cosi via. 
Il successo di iall giochi te immediate e 
contìnua tuttora a crescere. L'unico pro- 
blema è la spasso affannosa ricerca di 


un master che, dire a notévoli capacità 
oratorie e descrittive per fare immergere 
i giocatori neirambienteziona, aflpia an- 
che it coraggio e la pazienza di studiare 
te numerosissime regote del gioco. 

Ma non è terse un la voro che un com- 
puter può svolgere con estrema facilità? 

Crowtiier e Woods scrissero cosi C&- 
tewaf Csverera nato il primo advernure. 
Elaborato in linguagg*>iortràne sudi un 
enorme computer ad unità centrale. Co- 
lossi Cave potè èssere giocate, tramite 
terminate, sohanto da impiegati in banca 
e da studenti. Ovviamente la macchina 
non ara alte portala di tutti, ad era im- 
pensabile l'idea di commercializzare un 
stente prodotto. Qualche aralo più tardi 
usci sul mercato il primo microcomputer 
di successo : si trattava dal TRS’flO. 

Cotossst Cavie aveva affascinato un 
giovane programmatore, Scott Adams 
(in seguilo chiamate mieter Adveoturej, 
che si pose il problema di come poter 
utilizzare questo tipo di giochi su un 
computer dotato di poca memoria. Af- 
frontò molti problemi e nel ISTE scrisse, 
in linguaggio basic, per il trs- 60, Ad- 
vemurefanci , 1 quindi fìfr&ftfe cove, e di 
seguilo molti altri. 

Anche m questo caso il successo te 
enorme e superiore ad ogni aspettativa., 
Tradusse aitera l programmi in linguag- 
gio macchina, ne Fece versioni per « più 
popolari homo e personal computer e, 
infine, al solo lesto., aggiunse anche la 
grafica. 

Ma cosa è esattamente un advante- 


re? Si chiamano advemuraa quei pro- 
ti in cui il computer, con un testo 

Som 


B - SHida<rCa , iipiJttr 


■scritta- sullo schermo e. a volte, con l'au- 
silio di una parte grafica, descrive un 
ambiente con gli oggetti che sono pre- 
senti e ocm la possibili vie tìi uscite da 
esso (porte, strade, fiumi o semplice- 
mente direzioni). 

ir calcolatore descrive questi luoghi 
come e fossimo noi stessi a trovarci là, 
trasportando i rosici sensi in un mondo 
fantastico e immaginario, loniano mi- 
gliaia di chllomelri e/o centinaia darmi. 
Ma fortunatamente deridiamo noi guarir 
do muovere mani e piedi , 

infatti, dopo la descrizione, il compu- 
ter si mette in posizione di attesa e ab- 
biamo la possibilità,, usando la tastiera, 
di digitare l'azione che vogliamo com- 
piere. Se, per esempio, sullo schermo 
era descritta fa presenza di una bottiglia 


e potremmo vedere il messèggto "Ah! li 
liquido era un potentissimo veleno. Sei 
morto. Vuoi gioeam di nuovo?", oppure 
"Benel Hai devoto una pozione magica 
che tl permette di guardare attraverso le 
pareti e ti accorgi che. nella stanza a 
nord, c'è un pericoloso trabocchetto' ' . 

E 1 sublochiate quale sia la differenza 
tra un arcade HI classico videogioco) ed 
un avventure: per giocare un arcade 
sono richieste, come doti principali, il 
colpo d'occhio, la prontezza di riflessi, la 
memoria per ricordare schemi e situa- 
zioni. e ben difficilmente ri immedesi- 
miamo m un pae-ma/t riuscendo a capi- 
re la sua sofferenza per essere stato 
“mangfeto”. 

Megli edvempre, invece, solo intuizio- 
ne, deduzione, ragionamento e spirito di 


Bibliografia: 

Cotonar cave è urodotto dàlia Mel- 
bourne House cori a titolo Cte «te 
adteniure. 

Tutta le avventure di SKrtt Adams sa- 
ranno prodotte per to Spectrum (lana 
Avventore interna tonai n 



(botile m mgiese), noi possiamo pren- 
derla digitando 
fatte frante 

(prendo bottiglia), seguito da EfiTER. 
Sullo schermo apparite la scritte OK e, 
se digitiamo: 
inveri tory 

(inventario), il computer ci risponderà: 

yen are carmg: a borite 
(tu stai portando urte, bottiglie). Ora 
guardiamola più attentamente 
extìmj'rte borite 

La risposta può essere, sempre in in- 
glese, "la bottiglia è piena di un liquido 
rosa" . Possiamo berlo: 
drink tiqukf 


avventura ci possono perineltere di so- 
pravvivere, e il personaggio che guidia- 
mo diventa parte di noi stessi, un po 
amato, per i suoi succisi, un po' odiato 
per t suoi (nostri) banali errori. 

Perchè gli advenluree hanno avuto e 
continuano ad avere, soprattutto nei 
paesi I cultura anglosassone, aio strepi- 
toso successo? Vi è, inizialmente, la ri- 
cerca di un totale sfruttamento delle ca- 
pacità logiche del computer. Si è abituati 
a pensare erroneamente ad esso come 
ed una macchina intelligente, quasi 
pensante e, motto spesso, vedergli ‘‘so- 
lo" muovere sullo schermo astronavi o 
meteoriti, pud essere una delusione co- 
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ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE !!! 



n, I ZX INTERFACE 1 L 160.000 

n. 1 ZX MICRODRIVE L 169,000 

n, 1 SPECTRUM WRITER L. 40.00D 

n. 1 MASTER FILE L. 40 000 


A SOLE L.339. 


IVA INCLUSA 


Moh p&idm 

queate \jomhòe, ùwmumì 
ette tt penmeU&mm 
di acejrtfoe tutte 
h eccezimuitt pmlamiti 
Ad tw ZX Sbechuiul 


OFFERTISSIMA N.1 


ZX MICRODRIVE 
Amplia le passibi li (A dello 
ZX SoectrpnP in qufli lettori corre 
Je didattica a i* Ricopio «p^ìcsììopì 
gè S-r. empii, dova A nacteia-la IMl-B 
nccrca veloce desia im terrnaffioni 
N, l eift^ofila in dotaoripiM, 


SfECTfLUM WRtTEfi 

Programma processi 
di al aberrazione a stampa (Selle parole 
o dot testi WORD PROCESSOR 
Creato specificameli te pe- 
li (»moki»i tx Spectrurn 46 * , 


MASTERFILE 
Sonaa duhpio si più potante date 
baso c sistema di archiviacene 
dì files oggi disppnibil i 
1*f ZX SusCtrum. 


EXELCO vi?c Vcrdi ' 2:3,r25 - 


2QDB5 CUSANO Wl. 







ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE !!! 



offertissima n. 2 


ESPANSIONE DA 32 K 
1 CON CASSETTA 


L >< 


A SOLE L. 



Hwl p&dm 

queste fctmefW muaieui 
cke ti p&imttmmw 
di aatywte tutte 
te eccezùwuti pmlazmi 
det tue ZX SpecfJiwtt! 
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OFFERTISSIMA N. 1 


OFFERTISSIMA N.2 


Ds^dcrct ric^firt i I mais uà -e mdicjto nell* tabella., a mazzo pacco pollile 
] ewtro isce^rtó, al taguanre itsdir.no : 


I 


ITTI 1TXTTTTT1 LLLLL 

LLLl. ' ■ ■ 1 I 1 


rn 
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Circo)*™ duglia portala Ufi 11 


: iroispcnsaoii* wia« j'kod^ki » LlrrSOCKJQ 
i i PKiaif . 1 1 iris tiri r*flpL*to tofitre usutpics 
>i prtrna. 


EXELCO 


Vii S. Va. - di . 23/25 
2OT35 . CUSANO MI LAN 







Computer 

QUESTO MESE 
£’ ANCHE QUESTO 




Dentro io ZX8 1 


Le variabili di sistema , 

Anche per il piccolo della famiglia Sinclair è utile 
conoscere quest’area della memoria. 


16364 II valore di queste vanadi rappresenta il oodrce d'*rw 
diminuito ti urto. Cm * wmwtoo PGKE 16304/1 (con n compreso tra 
0 e 14} si ottengono i messaggi di errore-, rn6ritr8 wnn compreso Ite 
35 e 9$ si gene reno interferenze wn la ma mona di schermo 

163B5 Plaga utìfezali per vari scopi: 

SITI flag ci cortetìBù perla stampane; 

Bit 2 ttóg A selezione per il modo K,L,F,G: 

BIT 6 indica SO un numero è a vagete llutluente 0 è un 
pe termino. 

ÈSIT? rasentato durante il test per la sintassi; 

alterane H contenuto di Queste vtfjzebife provoca /arresto dei 

sistema, 

16518 Gonti&ne l'indirizzo dallo EteCfe da osare sdo in caso # 
errcne. Ponendo ocstórilemenle i 2 valori a zero. Il programma, non 
avendo numero di linea di ritorno, s* blocca senta fXSS**1à di farlo 
ripadire. 

Provarle 4 seguente esempio 
lOFOKf- 1 $306,0 
20 POKE 1 $3$7.0 
30 PRINT J, PR0VÀ' ' 

40 GOTO 10 

Date ,k FUN'~ e provale a BREAKario, renerete che si bocca Ineso- 
rabilmente, L'unta possibilità di riprendere il cerarono è quella & 
togliere l 'alimentazione 

1 $388 Questi 2 bytes costituiscono it puntatore al pomo byte libere 
dopo il programma basto. 

& use modificare cjoKte 2 variabili quando si deve Insenre una 
routirta m l/m. Li vantaggio Ohe ne eterne à Che -non verrà mai carwetfa- 
Ea col comando NEW: ta svantaggio è Che non ai potrà salvarla Su 
nastra . 

Supponendo ci avete 1 0K A memoria, il puntatore è posizionalo a 
3276$; volendo inserire una routine di 30 byles, si dovrò abbassare la 
RAMTQR da 32766 a (32768-30), os-sie 32733. Per fàr cto inserire i 
segusròi COmeprJi fretti: 

POKE 1636S. 3273S^56'IHT(32730/2S6} 

POKE 16309. INI (32730/256? 

NEW (o CLEAR) 

1 $3&0 Indica lo stato del Cursore. I valori degli stali sono: 

0-L 

1=F 

4=G 

16391 Indica il numero della Linea m esecuzione durante it 
programma 

1 5353 Indica >a versione delia nuova ROM 

13304 Indica il ritenere fleto linea sulla quale è posizionato i 
puma» re. 

1 6404 Conitene I indirizzo iniziate flt?Ba parie di memoria dove: 


- SI sta scrivendo tu Demando, una linea di pipgramenao un dHto 
tfmpua; 

- è cSsponlblle una parte di memoria per lavorare. 

A' fere, re H contenuto di queste vaniaMe provoca fotiKft) GW 
arsteme. 

1840$ Contiene il puntetene iter là scansione deila linee 
A Iterare » contenuto di questa variàbile pfVvOC# l'arresto dei 
sìa terna. 

16408 Contierto l'jfKftril» ove sr è verificete un errare c* sintassi 

16410 Cerniera l'i-KSrisZzù iniziate dell'alea usata per r calcoli. 
Alterare ii contenuto dir queste iròria&Wff pipiwa l'arresto dei 
sistema 

16412 Contiene l'indirizzo finale dell ‘area usata per i calcoli. 

Alfe rare it contenuto d: questa variabile provoca terreste dei’ 
sistema, 

1 6414 Registra "S' ' del cascolatone. E" usato per vari scopi. 

16415 Contiene l'indirizzo fli base detta tavola di numeri a virgola 
fluttuarne . A voile ccmspondo a MfsMBOT. 

16417 Non usata 

1641$ Ccm iene un valore (rtormdtewite 2| che rappresenta il 
numero di 'in** flette parie tassa desto schermo- Queste iinee servo- 
no e! 3.0 per von scopi ibd esempio: per stampare i veri godei 
d'errore). 

L'uh-izzo di questo variabile Si pu# avere nei caso che Si flebba 
ingrandire (o rimpicciolire? lo scremo. Ad esempio pelando il vòtore 
te ro si ottiene uno scherma con 24 linee Queste POKE deve essere 
eseguita sdto m un programma e dopo di essa non devono cornea™® 
input d+ qualsiasi genere altementi ...CRASH 

16419 Numero della prima linea di programma irei Ifflttng 
autom alice . 

16421 Riporta il codice- dell'ultimo teste premute mantenendolo 
finché non si verifica la pres storto di i*i ck&vq tasto. 

16423 Stalo della tastiera. 

16425 CC«1ìene un valore che varia a seconda dei differenti star 
dard EbIbvcsìvì nazionali 

16425 Contiene l'indirizzc della prossima linea di ptogramma. 
Alterare UT contenuto dt queste variatile provoco /arresto dei 
séti e ma. 

15427 Numera di linea da cu: devo p a rive : comande CDNT 

1 642$ R&gs utilizzali per vari scopi- 

BIT C se resecare indka una variabile di flpo vettore larray): 
BIT 5 sellato m lese A INPUT genèrico: 

BIT 6 sedato ^ lese A INPUT numerico. 

16430 Può contenere la lunghezzao di una variàbile di siringa o 5a 
lunghezza 0 una linea basic 

16432 Ccraierre rrtoiràZZO successivo neCa tabella sintattica 

16434 Senne per la Funzione RNU. Viene alterato dal comando 

Isegua a p*s $3? 




Programmazione 
in Assembly 
con lo Spectrum 


di Gianluca Carri 


Registro di flag 

Tutte le operazioni condizionate e molte istruzioni 
del linguaggio macchina vengono eseguite in riferi- 
menio allò stato di un registro speciale, chiamato 
registro di fiag F, a e bit (f1ag=ba,ndiera. indicatore). 

I sìngoli bit che compongono questo gisfro segna- 
lano particolari condizioni (overflow, riporto, eco.) ve- 
rificalesi nel corso dell'esecuzione del programma. 
Alcune istruzioni Assembly hanno un diverso effetto 
a seconda del lo stalo dei flags. Ad esempio, un 'istru- 
zione come 

JPcc, nnnnn 

esegue il salto alla locazione nnnnn solo se la condi- 
zione cc è vera; co può essere una di queste : 

Flag zero; Z (zero) NZ (no-zero) 

Flagcarry: C (cany) NC (no-carry) 

Rag P/V: P£ (patita pati, o/t) PO (patta dispari) 

RagS; M fminuì) » P (pkiS) 

In questo modo possiamo creare delie strutture 
simili a quelle permesse in basic dallo statement 
IF...THEM. 

Altre istruzioni Assembly modificano il contenuto di 
tutti o di alcuni flags subito dopo l'esecuzione. Ad 
esempio , DEC C, attiverà il flag zero se dopò il decrfr- 
menno il registro G raggiunge il valore zero. 

Il flag zero 

II flag più importante è proprio questo ffagz&ro (Z), 
che induca se l’ultima operazione eseguita ha gene- 
rato un risultato uguale a zero- Normalmente viene 
usato per implementare delle strutture ad anello 
(loop), simile alte FOFt— NEXT del baste. Un registro 
è usato come contatore, e viene decrementato con 


un'istruzione DEC. Controllando lo stato del flag ze- 
ro, è possibile proseguire il ciclo finché il contenuto 
del registro non ha raggrumo zero. L esempi che 
segue ripete 35- volte l'istruzione MALI, introducen- 
do una pausa di {20*35)=700 msec. 


LDB.35 
LOOP HALT 
. DEC B 

JFÌ N2.LGOP 
FtET 


; iniziàtica ùù!\!alofo 
;peusadi20msec. 
.decrementi contatore 
prosegue se B non è zero 
.finito 


Esiste un 'istruzione speciale, DJNZ. già vista nelle 
precedenti puntale, he riassume l'effetto del&e due 
istruzioni DEC Be JR NZ.JtJf, L'esempso precedente 
potrà essere quindi riscritto cosi: 


LD B,35 ; fàizi&fzla contatore 

LOOP HàLT ; pausa di 20 rTìStìC. 

DJMZLOOP ;C&CfcmcfìtaBeprPsegaes&nonèO 
HET ; finito 


Questa è la struttura tipica dell 'anello in Assembfy 
Z60. Si noti che, essendo usalo un registro a a bit 
come contatore, il massimo numero di cicli è 266. E" 
possibile usare una coppia di registri per estendere 
lale numero a 65536, in questo modo: 

LD BC .30000 
LOOP DÉC BC 
LO A,B 
, ORO 

JR N2.L00P 
RET 


t i/vztaltzza contatore a J6P.it 
; decrementi BC 
; preleva if contenuto B 
; esegue OR con it contenuto di C 
; prosegue se BC non é zero 
; /mito 
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Llslruztone OR (che verrà incontrata prossima- 
mente) è usata per provare se B e C sono entrambi a 
zero. Notale anche 3 'ljso di JR per esegu ire il satto. A 
differenza di JP. esso esegue un salto relativo atta 
posizione corrente (Jump Relative), a permette di 
creare routtnes rilocabili a qualsiasi indirizzo di me- 
moria. L' ampiezza del salto è però limitata a poco più 
di 120 byte s in avanti o indietro, 

Un secondo uso dei flag zero si ha nel confronto di 
due valori. $e vogliamo confrontare due numeri, pre- 
senti nei registri A e B, è sufficiente eseguire una 
sottrazione. Il flag zero sarà attivato se il risultato 
della sottrazione è zero . ovvero se i due valori sono 
uguali L’esempio esegue un salto all'indirizzo 
ADDR se il registro A contiene il valore 5: 


SU8 S tsottraeSstvon&urutoàìA 

jp 2,ADDR ;safci ss 4-5=0, ovvero se A "5 


Riparleremo di questo flag in seguito. Passiamo 
velocemente ai rimanenti due flag: il nagP/Voà ilflag 
S. Il primo ha una duplice funzione nello ZBÓ, quella 
di indolore di overflow e quella di indicatore di 
parità. 

Il primo caso si ha quando il bit più significativo 
{MSB, Most Significant Byte) di un risultato è stato 
cambiato. Nelfaritmettca in complemento a due il 
MSB è il segno del risultato, quindi la condizione di 
overflow (PÉ) si ha quando, ad esempio, si tonta di 
eseguire un'operazione come 1Z7+3. che in oom- 
ptemento a due dà il risultato errato -126. 

L'indicatore di parità è soprattutto usato per preve- 
nire la possibilità di errori durante la trasmissione di 
testi ASCII: esso indica se il numero di bit 'T nel 
risultato è dispari o pari. 

Non spaventatevi dopo aver letto questo paragra- 
fo, poiché overflow e parità sono problemi che rara- 
mente tooeano il principiante. 


Nell'esempio appena visto II contenuto iniziale di A 
è alterato in seguito ella sottrazione. Se quindi è 
necessario effettuare più di un confronto, andrà usa- 
ta l'istruzione CP che non altera ii contenuto di A 
(solo i flag vengano modificati, mentre ii risultato 
della sottràz ione va perso) . 

Il prossimo esempio salta all'indirizzo ADORI se A 
contiene 4, oppure al l'indirizzo ADDR2 se il contenu- 
to di A è uguale a quello del registro H: 


I l flag di segno 

L'ultimo flag è il flag S, o di segno. Riflette il valore 
del bit più significativo (quello più a sinistra) del 
risultalo. 

L'esempio che segue salta all'indirizzo ADDR ss il 
registro R contiene un valore compreso tra OOh e 7Fh 
(ovvero se it bit più a sinistra è 0), 


AND A modifica > flags 

JP F.ADDR .salta se A<BQTi 


CP 4 

JP Z. ADORI 
CP H 

JP Z.ADDR2 


. esegue f A-4' s extra alterare A 
.salta sa A =4 

, -esegue ‘A-H 1 senza alterare A 
:sattaseA=H 


Si noti che CP esegue in ogni caso il confronto tra a 
registro A e l'operando specificato 


Il flag di riporto 

Un secondo flap molto importante è il flag di riporto 
{carry}. Esso viene attivato automaticamente quan- 
do Tu il ima operazione effettuata ha generato un ri- 
porto (o un prestito se si trattava di una sottrazione). 
E' inoltre usato come bit supplementare da alcune 
istruzioni per la manipolazione di singoli bifs. Faccia- 
mo solo un breve esempio per uno dei più sempiici 
usi del flag di riporto. Il programma salta all' indirizzo 
ADDR se il registro A contiene un valore minore di 
'40’ : 


CP 40 /esegue A-40' senza alterare A 

JP C.AODR ,sa(B9 $a A<40 (H rtautisto diA-4Qé Minore di zero) 


m 


Prestate attenzione all'uso di AND A; si fratta dì 
un' istruzione che modifica soltanto i tlags, secondo II 
contenuto del registro A: notate infine che l'istruzione 
di salto relativo JR non è permessa usando le condi- 
zioni relative ai f lags P/V e S. 


Un esercizio 

Concludiamo la puntata con un esempio utile. E' 
una microscopica routine che visualizza sullo scher- 
mo la cifra esadeamale Q...F contenuta nel registro 
A, effettuando quindi una conversione esadecimale- 
ASCH, usando le istruzioni appena viste. 


ID A,x 
CP to 
JR C .LABEL 
ADD A, 7 

LABEL ADD A.30H 

DALL TOH 
REI 


j'^citrg esadacimaie da visuaDzzara 
;prova se la cifra é minora di TP 
/■Salta se sr 

■.altrimenti aggiunga 7 par ottenere 
un carattere ASCII 'A' ,'F 

CODE "Q 1 ' per ottenere 
il còdice del par attera A$Cll 
: visualizza il carattere 
■finito 
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Floppy-disk drive 
per lo Spectrum 

a curia (li Paola Cray 


Title: System 
14 Filefsl 
45 Del . Filmisi 


A: format 

<C> 

Ì0swp l/m <C> 

42 

Fi; stampa 

<B> 

Uprittt 4EKO 

4 

Ai stampata 

< Et > 

l shiori tmi <B> 

32 

A:mul ta 

< Ef > 

4: gì prgii a <B> 

5 

A:pol 1 tici <&> 

1 4 ; c auint r yr < C > 

1 3 

Al cristi na-- 

2: tao <C> 

22 

Ai i king 

<B>JL36;wp <B> 

25 

27fc Free 




Direc tuty 

cfj un ci i sco 



Quando vanne pr«eentaiù lo Spec- 
trum,. motti sinclsiristi della generazione 
precedente (ZXS1 suffteìeflt-eiri&nte 
frustrati dalle battaglie ira il loro compu- 
ter e il registratole, restarono un po' de- 
lusi dal fatto ohe non tossa prevista da 
parte della Sinclair una memoria di mas- 
sa su floppy-disk: cosa che li fece senti- 
re in inferiorità nei confrónti (tei COlteghi 
utenti del Commodore. 

Ricanto una discussone con un tecni- 
co. apparentemente motto preparato, 
che sosteneva l'assoluta impassibilità di 
cotiegare qualsiasi tipo di drive allo 
Spectrum, perchè "il bus dati, il clock, il 
fetch" e tate-bla-bla. 

Poiché di impossibile non c'é quasi 
niente, a possessori di Spectrum meno 
disfattisti di quei tecnico si misero in pa- 
ziente attesa, con un occhio sempre 
pronto a cogiterò le ultime novità pre- 
sentate sulle riviste incesi e americane. 

E i disk drive sono puntualmente arri- 
vate già numerosi e assortiti all'estero, 
un po' sordina da noi, con questo mo- 
dellofirmato Sandy. 

Onde èviiane accuse di parzialità, pre- 
cisiamo subito che non- vogliamo collo- 
care questa periferica in concorrenza di- 
retta con il Miprpcfrive, nei confronti del 
quale non si presente come alternativa, 
sa non altro per ri coste superiore, me 
come ulteriore evoluzione del sistema. 

I disk drive* sono iman* un po' cari: da 
700.000 lire a quasi un milione , secondo 
la versione. La minore è perjdischi da 3 
pollici, con capacità di lOOKbytes. Olirà 
a questa, sono disponibili due modelli 
per floppy da 5", con capacità di 20Ó o 
400 K (anche il 3 " verrà preste portate a 
queste capacità). 

Le diverse versioni necessitano tutte 
delta stessa interfaccia (compresa ne- 
prezzo} per oomunicaire oon lo Spec- 
trum e sono tra loro ccmpaiibi?!: si pos- 
sono coltegare fino a 3 unità contempo- 
raneamente. in qualsiasi combinazione. 

II sistema operativo, denominato 
FDQ2 DOS, è residente (viene viste dal 
computer in modo simile a quanto avvie- 
ne oon quello del Microdrive): basta 
quindi inserire nello sto? posteriore dello 
Spectrum l'interfaccia, perché il tutto sia 
immedialamente funzionante. 

Un dischetto di sistema, presente an- 
eti 'esso nella confezione, contiene due 
utility, FORMAT e CQFV, dal nome ad 
bastanza esplicito, rispettivamente per 
formattare i dischi muovi e per eseguire 
la copra di un iite da un disco a un altro: 
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sulfd stesso dischetto trovate anche un 
programma dimostrativo, affiancato dal 
manuale (che comunque è in itelianq). 

Comandi 

A, B, C: passa it controllo rlspattiva- 
mente al primo, secondo, terzo drive, 
quando ve n 'è piti di unocol&egato. 

SA VE, LOAD, merce, seguili dal 
nome dal file chiuso fra virgolette: equi-, 
vaienti ai normali comandi basic per la 
cassetta. 


BUM "nome": carica un programma 
e to manda dirottamente in esecuzione 
delia linea 1. 

ERA5E “nome"; cancella il file. 

■MOVE: compatta i? dischetto. Quan- 
do un programma o un file m genere 
vengono cancellali. * settori del disco 
che occupavano, non possono venire 
riutilizzali da un alino file, se prima non si 
esegue la compattazione. 

CATt Fgrnksoe fa directory del disco, 
visualizzando i nomi dei Files, il tipo fba- 




sic,, l/m, datali e jI numero di tracce- 
occupate 

PEEK. FOKE: servono iter ìa iattura 
e scrittura Tandem in un lite, che viene 
creato con 

SAVE “nome” CODE IndiIrt&lQ 
lunghezza 

Éntrarriln i comandi richiedono un frui- 
te* in RAM e operano su un settore per 
volte ('256 bytes). 

RETURN: per uscire dal sistema; 
eseguendolo si rientra nel normale am- 
biente basic. Per riprendere il ooniralta 
del dove si deve Fare RANDOMIZE USR 
tfrOOO. Eia notare che il sistema operati- 
vo FD02 è interattivo oon il basic: scritto 
un programma in memorie (fr caricato 
da cassetta?, si può inserirvi direttamen- 
te -coma linea di istruzione la chiamata al 
□OS, seguita dal save. q da qualsiasi 
altro comando tra quelli appena doserà 
ti, seguendo una sintassi mollo semplice 
descritta dai manuale. Per esempio, 
questo statement 

RANDOMI2E USR 15363; REM : CAT 
inserito in un programma visualizza il 
contenuto dei disco e toma automatica- 
mente si basic. 

Nel FDD2 DOS sono contemplati due 
messaggi di errore: 


j no file ■ 

se ! file cercato non si trova sul disco, è 
un generico 

ERHOR • 

per ogni altro errore 

Compatibilità 

li sistema FDD2 DOS contenuto nel- 
E'interfaecte non è compatibile con l'In- 
terface 1 della Sinclair, né quindi con i 
Mdrivcs. 

Tuttavia., è possale eseguire un copy 
dalla cartuccia al dischetto, anche se 
l'operazione è un po' macchinosa, poi- 
ché per utilizzate ri materiate copsato oc- 
corre poi disinserire ri J. l . 

Eseguendo in un'unica successione 
questi comandi 

LO-AD" H M' x: ' 'nome”: RANDOM1ZE 

USR 15000: SAVE -'nome'' 
la duplicazione viene portata a termine 
normatmenle: baste però mandare il 
computa* in una qualsiasi situazione di 
emsTe o chiamare alte comandi telativi 
al Mdrive perché la ROM "tentasma" 
deil'E.t.i venga paghiate, e il sistema 
debba essere resecato. 

Dopo il copy, dovranno naturalmente 
essere modificate tutte le linee di pro- 
gramma che contengono istruzioni rela- 


tiva arie cartucce. 

Per quanto riguarda invece I drives, 
sta i 5" che i 3 ’ sono standard, e quindi 
compatibili con molti computer in com- 
mercio; questo è un argomento ohe va 
tenute presente quando dovete decide- 
re l'acquisto; ih un tote® passaggio a 
sistema superare i drives potranno es- 
sate rvulitizzatji, il che incubi; amento 
rende più accettabile la spesa che, nel- 
l'ottica del solo Spectrum, è indubbia- 
mente un po' alta. 

Conclusioni 

Un oonEronto tra te cartucce dei Mdri- 
ves e i floppy disi tatto di cifra assoluta 
risulterebbe evidentemente fazioso: f 
due aiutami sono troppo differenti per 
poter accostate parametri oanne la velo- 
cità 0i trasferimento dati: anche sull'afli- 
dat.nl, là (misurate In % di letture fallate o 
in dati petei) il disco vince con ampio 
margine. 

Ma. ripetiamo quanto detto all’inizio, il 
disi-drive è un 'espansioni? dal sistema 
verso l'atto, con il quale to Spectrum pud 
diventare uno sto^nemo anche di lavoro 
sullictentemenie sicuro e veloce, per te 
gestione di un volume di dati proporzio- 
nato alla sua memoria. 
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NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NO 


Pf Esentato ài naova “ZX Bpectruni+" 


Lo Spectrum e ' stato dotato di 
un* tastiera e di un cont.enitor 
molto simili a duelli del UL. 

Aumentato il numera dei tasti 
<17 in piu'^s molti dèi quali 
risultano ora meno "affollati"! 
varie operazioni possano r"' 
essere eseguite con una sola 
battuta. Presenti anche 1* 
barra spaziatrice 0 il tasto 
di reset. Immutato il 
sistema operativo! il 
nuovo ,f Sspec trum+ n te' 
tot a Intente compatibile con 
le procedenti vera ioni e 
con tutte le periferiche 
esistenti, sia di produzione 
Sinclair che di altre ditte. 

Con il computer e' stato presentato 
un nuovo manuale di istruì ioni con allegata cassetta 
dimostrativa della casa editrice Dorling Ki rider s Lev. 



La Sinclair in Italia 


La Sinclair Research Ltd, sta costituendo La 


Italia , per potenziare la sua presenza sul mercato* La nu 
società ' f attica dal 1 ’ 01 ,01 -85 , sera' una joint-venture c 
GBC, che continuerà' a distribuire i prodotti Sinclair in 


propria società' in 
' J dia^a 

CPF» la 


Spectrum + TotovelciM 


La TotocompUter ha progettato appositamente per lo Spectrum il 
praqrantM LASER, in grada di sviluppare qualsiasi tipo di 
sistema integrai e condizionato per i pronastici dei totocalcio. 


t. egr 

i L software e ' pr 


apposi lamette costruita par 
db 


seri udì no. 
Totocomputer 


visto per pilotare fa 

la compilazione delle nuove 


Stampante Tatovel oh , 


vis degli Artificieri 2Z - 0(5143 Roma 


GRAFEX - Graphic Management System 


GftAFEX e' un sistema grafico interattivo per la ere ex ione e 
gestione di archivi a elementi modulari caratterizzati da 
contenuti di tipo, numetr ico/descr itt ivo e prafiei'J. 
fra le possibilità' applicative di GRAFCX si trovano 


J ' arredaménto (preventivi e organizzazione degli spazi), la 
lettrici e di riscaldamento, 1 r in 


progettazione di impianti e 
processing, etc , 


'La versione per Spectrum di ù RAF EX e' distribuita dalia GBC - 
*%it. 


Divisione Reb 


NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTlZlfc NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE N 
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La Quest Internai iona 
Uhandlers fora {$&) e 
mondiale della Digital 
il QL. 11 sistema operativo 
Microdrive e su disk formato 


forni re Cf 

su car tucc^ r ... . 

e' previsto il rilascio di assembler e C comp 
package appi ics* ivo, una contabilita' d'affar 
i programmi della Psion. 

Altre opzioni previste! schede PAH da 
un'espansione con 4 porte addizionali 


Muovi titoli hcGr gLW-Hì X I pe?r linciai ri *»ti 

A, Penne 11 Gli 1 da siilo ZX Mierndri ve & al 1 J Int erfaoe 1, ndv*&4 f 
p*t&6, L.16&0& 

N.HXIiiams Progettazione di giochi d'avventura con ló Spectrujn, 
nov,&4. p r 21 6 j L - 20000 

S.Michols Tecniche avanzate in assemblar con lo Spectruifi, flfov. 
84. p r 192 r 1.18®$® 

ti.K&ne IL nLatiLiaio MC663(301B, inverno 84/8$ f p . 160, L.I6&&® 


fiìlY per Sinclair 


Il gruppo SARUG (Sinclair Amateur 
User Group 1 e ' un ' as soci azione di 
radi oamator i / j ine la ir ist i inglesi 
Dispongono di ufr sistema P7TY per 
Spectrum completo di software. 

Por contatti e informazioni! Paul 
Herman Ù41NP, .3 Pad House Lane. 

Le litoti, Suffolk IPió 4JZ, UK 


I campioni allo stand Sinclair 


Una foto dall 'ultimo SI Me 
C aprini, Trapattoni, Jacopo 
Castel franchi tpresi dente 
B0C) s Paolo Possi. 


notizie notizie notizie notizie notìzie NOTÌZIE 
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Spectrum 



Movimenti 
sullo schermo 


Due routines simili tra loro 
per tracciamenti sullo schermo 


Il primo di questi due brevi pro- 
grammi gestisce fa finestra video 
come una lavagna: le quattro frecce 
(o un eventuale joystick) dirigono il 
movimento io a direzioni possibili 
{accoppiando due tasti si ottiene la 
diagonale), premendo CAPS SBIFT 
insieme alle frecce si ha Sa funzione 
"pen up" (penna sollevata), 

La seconda routine è invece pre- 
disposta la gestione del movimento 
del cursore, da incorporare in pro- 
grammi più complessi, dove sta 
ncessano, per esempio, percorrere 
un Tracciata cercando di evitare 
qualsiasi ostacolo si presenti sul 
percorso. 

in caso dt scontro, si esegue au- 
tomaticamente un RET e il controllo 
torna al programma principale. Ciò 
avviene anche se si arresta il movi- 
mento, poiché ' lo 

stop viene trattato al pari di uno 
scontro. 

In ingresso, la routine acquisisce 
le coordinate del punto di start dagli 
indirizzi di RAM 23720 (la coordina- 
ta X) e 23723 (Y): in uscita il registro 
8C contiene la coordinate del punto 
di arrivo (C— X eB=Y), che possono 
cosi essere utilizzate dal program- 
ma chiamante. 

La velocità può essere adattata 
modificando il valore 51 20 caricato 
nel registro DE ainndirizzo 32520- 
aumentandolo si ottiene un rallenta- 
mento, q viceversa. 

Il programma allegato alla secon- 
da routine è un mini-labirinto dimo- 



strativo. Il blooco di istruzioni in l/mé 
niocabile, può quindi essere ooHo- 
cato in qualsiasi area della RAM. sia 
sul l£k che sul 45k. 
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Spectrum 


Tabelle di confronto diWtlter Braghln 


Questo programma permette di archiviare 
e confrontare le prestazioni di 300 automobili. 


Le opztoni disperabili sono: 

0 STOP (tei programma. Serve e fer- 
mare il programma e apportate corre- 
zioni ai termini di confronto, quali il costo 
della benzina, gasolio, assicurazione & 
boto. A tale propesalo le variabili da 
eventualmente modificare sono: 

■ costo della benzina: variabile beo alle 
linea 90; 

* costo dei gasato; variabile gas Etile 
lìnea 90. 

It costo della assicurazione e dal bollo 
sono nelle subroutine dalla Imea £200 
alla lìnea £410. La variabile b$() contie- 
ne i cavalli fiscali deH'autcr a seconda 
del valore che ha b$() si assegnano i 
valori 

ass “ assrojrazione 
W = ballo. 

Nelle linee 3BQ0-3S1O è indire defini- 
ta ìa variabile si, relativa &! ^ifierboto 
per le auto a gasolio. 

Dì conseguenza, in caso di cambia- 
menti legislativi, bisognerà sostituire > 
vecchi valori con I nuovi. 

Per il costo deH assicuraHone, i valori 
inseriti nei programma corrispondono 
ad una assicurazione RCA, secondo i 
massimali minimi previsti dalla legge per 
la zona i (Torino e aure grandi città), 

Ohi abita in città appartenenti a zone 
diverse, dovrà modificare opportuna- 
mente tali vatoil 


?. /risenmenfo eteri. Con guasta op- 
zione si devono, ovviamente, inserire 
tutti i rial', richiesi!. Questi dati possono 
essere ricavati dalle tabelle pubblicale 


sulle riviste dal settore rOu^tf/cvuofe). 

Esempio: l'auto xy, ha una veksQris 
massima di 156 Km/h. I 4/5 di cresta 
velocità corrispondono a 125 Km/h; 
l'auto xy a 12D Km/h la 11 Km con un 
litro, a 130 Km/h le 10 Km con un litro; di 
conseguenza, essendo i 125 Km/h a 
metà Ira 120 Km/h e 130 Km/h si pren- 
derà il valore mediano Ira t due consumi 
rilevali : che nel nostro caso corrisponde 
a 10,5 Km con un Ittio- 
li consumo cittadino sarà ricavato da 
cuel'O Schiaralo dalla case costruttrici, 

2 . Stampa dati viserifr. Con questa 
opzione otterremo sul video la stampa ds 
tutti t nominativi dalie automobili inserite. 

3. Confronto fra auto scotte. Questa 
opzione serve a confrontare ira loro au- 
tomobili diverse come categoria o co- 
munque, in linea generale, a‘ncJiramare 
sul video i dati di un certo modello 

Scegliendo questa opzione si ha la 
possibilità di vedere m un gratino i costi 
d'esercizio per diversi chilometraggi an- 
nui dei modelli presi in esame. 

Questi valori sono notevolmente iole’ 
riori a quelli normali, perchè noesi tiene 
conto della svalutazione delle vetture e 
dei costi quali garage e manutenzione, 
dati questi molto variabili e quindi oi mus- 
sile inserimento nel programma: inóltre 
essendo i prezzi delle auto in continua 
variazione, porterebbe ad un continuo 
aggiornamento dei dati memorizzati. 

4. Stampa da// meriti por casa co- 
sbciEtrice. Questa opzione è un perfezio- 
namento della n. a, in quanto otterremo 
sul video la stampa di tutti i nominativi 


delle automobili appartenenti alla manca 
scella. 

5. Confronto per categoria. Con que- 
sia opzione il programma visualizzerà 
sullo schermo lutti i veicoli appartenenti 
alla calerla scelte. 

5. Cainoe/faz/orre e sostituzione di un 
dato in memoria. Permette di cancellare 
e sostituire deli in memoria non più utiliz- 
zabili' (auto toori produzione) o che co- 
munque non interessino più. 

7. SA VE e VERfFY dei programma. 

Per finire una piocOte precisazione: 
■quando vengono richiamati eul video ì 
dati di un certo modello, sulla tabella 
appare anche il costo annue di mante- 
nimento della vettura (con le solile limi- 
tazioni, vedi spiegazione opzione n.3). 
Questo costo è calcolalo sulla base di 
11.009 chilometri annui, ohe è te per- 
coirefiza annua media dell'autore. Chi 
volesse modificare tale dato, dovrà in- 
tervenire alla tinea 10 sulla variabile pa 
con il valore che più gli aggrada. 

Il punto 8 vi potrà apparse singolare: 
viene chiesto dì inserire il consumo del- 
l'automobile in questione, a 4/5 delie 
Sua velocità massima, questo dato ser- 
ve affinché il consumo medio calcolato 
dal computer si avvicini ri più posatile a 
quello effettivo. Chiunque possegga 
un’auto sa totetti che il consumo medio 
indicato dalle case costruttrici è tenden- 
zialmente ottimistico. A volte questo da- 
to non sarà disponibile, bisognerà quin- 
di, prendendo i consumi rilevati a veloci- 
tà costante a valutando lo scado all'au- 
mentere delie velocità, estrapolarlo. 


Sincbir Csjmpuier - 23 . 



Spectrum 

Tornado 

àUflCtìa Catino 



Si deve guidare un aereo con ì tasti 
"Q” (cabra) e "F" (picchia); pre- 
mendo corrtemporaneennente 
CAPS SHIFT si ottengono variazio- 
ni di quota più rapide. 

Per distruggere cannoni e radar a 
tema l'aereo sgancia bombe (una 
per volta), premendo "Z". Finché 
sono attivi i radar, i cannoni vi spara- 
no addosso, quando \ primi sano di- 
strutti sparano a caso. 

La cadenza di tiro dei cannoni 
cresce a ogni aereo distrutto, oppu- 
re ogni volta die distruggete tutti i 
bersagli a lena. Di volta involta gua- 
dagnalo un nuovo aereo o una nuo- 
vaserie di cannoni e radar. 

Quando l'aereo viene colpito, si 
può far lanciare il pilota con il para- 
cadute, se è a quota abbastanza 
afta e- se l'aereo brucia ancora- se il 
lancio riesce si perdono meno punti. 

Ogni aereo ha 18 trombe: se finite 
la manche con meno bombe fate più 
punti, se le esaurite prima della fine 
perdete punti, 

Il programma si avvia con RUN 
25. Se dovesse finire in situazione di 
stallo, con un aereo che vola ancora 
senza più bersagli da colpire, basta 
sganciare una bombe. 


(ii&lapag.$4) 
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VEMIITA DIRITTA PRES^D: 

SANCY COMPUTER CENTER 
VIA DHNiATD 14 -TEI. 05-6173621 
Mi LA HO 


DRIVE PER SPECTRUM 


SfìHDY 

i^E RS-HAAL COMPUTER PRODUCTS S-fl L 
Via Manetta 22 Stnagg |MI| id. DZ-9SSM(]7 
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ZX81 


La data 
della Pasqua 

di F*6ifl Be™ 

Questo breve programma calcola 
la data delta Pasqua per qualsiasi 
anno a partire dall'entrata in vigore 
del calendario gregoriano {1583), fi- 
no al 2599. 

Il giorno della Pasqua viene de- 
terminato dalle lungoni: in partico- 
lare, la Pasqua cade la prima dome- 
nica dopo il primo plenilunio di 
primavera. 

Qui viene utilizzato un algoritmo 
elaborato da Gauss (lo stesso della 
funzione a campana nota come cur- 
va gaussiana). 
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Specfrum 


Crittografie 

di salvatore Renda 


Con il computer è facile rendere 
un messaggio inaccessìbile 


Il programma dà 'a possibilità di 
codificare messaggi di qualsias 
lunghezza, a tre diversr fi vaili di diffi- 
coltà; una quarta opzione esegue in 
successione lutto tre le codffiohe. 

Il destinatario, possessore dello 
stesso software, può decifrare si 
messaggio ricevuto con le opzioni di 
decodifica. 

Il programma, senza pretendere 
di essere l'optimum, ha una struttu- 
ra a subrouiines che consente di in- 
serire qualsiasi altro sistema di crit- 
tografia si voglia aggiungere. 
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I »mk li r I mk® Sri 

10 GG TO 40 

19 REM Stampa tempo 

20 PRUNI AI 21,0; “Tenpo: IJ f lNT 
Ct/ 36001 ; TAB 9;":“;; LEI t»t-36 

1 00* INI (t/36B0)s FRI NT INI tt/60 
i ; TAB 1 2 ; 1 : " ; : LEI t =t -60* INI Ct 
fhm : FRINÌ fc ; TAB 15: RETURN 

;>W CLS ; INPUT “Un'altro tenta 
J ti vp 1 ? (s/n)"{4$i IF a# ±M n" THEN 
5TOF 

40 DEF FN tO-INT U65S36+PEEK 
23674+256*FEEK 23673+PEEK 23672 
j ì/50? 

99 REM Genera labirinto casua 
le 

100 DIrt a(4)i LET a(l>=2i LEI a 
t2ì=-2s DIM b < 4) i LET b(3)=2i LE 
T b(4)=-2 

Ì10 RANDGMIZE i INK 0; PAPER 7: 

! BGRDER 7 i OVER 0; CLS 

120 F OR x=0 IO 21 s PRIMI AT 1 ,3 
J 1; Dlk 2| H NEXT i: PREMI AT 2 
1,0; PAPER 6; INK 2; FLASH 1 ; J< 

E Sto scegliendo il labirinto M 
130 LET a=l; LEI b>l 
140 PREMI AT a,bs INK 7$ "5* 

150 LET J = INT £RND*4J+l; LET x = 

I J 

160 IF ATTR t a+a <j> , b+b < j & ì -56 
: THEN PREMI Al a+a t j 5 , b+b < i 1 ; IN 
’ K 7 j j : AT a+stjW2,b+bU)/2(”0" = 
LEI a -a+a ( j> : LEI b=b+b(j>; GO T 

0 15« 

170 LEi j = j* ( j<4 ) +1 e EF jOx TH 
EN GO TQ 160 

| 180 LET j=UAL (SCREEN* ta*bJ > i 

IF j<5 THEN LET a=a~a < j ) ; LEI b 
=b-b< j > i BD TG 150 
5 90 PR 1NT AT 20,29; INK 7; ,r ,l 
199 REM Memoria z a il labi Tinto 
2S0 Diti à*<2ì,31>t FOR f = l TO 2 
ri 1; FLÌR e=l TO 31 i EF ATTR <f-l,e 
-12 =36 THEN LEI S*<f ,©>=*" i" 

210 NE X f e: NEXT Ti LET a* (21, 3 
0)="3 |: ; CLS : 80 TO 300 
219 REM Stampa il labirinto 
J 220 CLS i FGR f-1 TO 21 s FOR e= 

1 TO 3 i : IF **<+ ,e*- u i" THEN P R 
: I NT AT -f - 1 , e- 1 ; INK 2;CHR* 143 

221 EF sT(T,e)-"2 J, THEN PR1NT 
1 AT +-l,e-l; INK 5;"+“ 

230 NEXT e: NEXT Ti FRI NT AT y- 
1 ,x-l; INK 4; FLASH l* r, fc": RE TUR 
N 

300 LET j <=± 2s LET y=2i GG SUB 22 
0: PAUSE 200= F'OKE 23 ù?4,0; FOLE 
i 23673,0: PGKE 23672,0: LET dy«l 
i LET d*“0: LET *“2; LET y*2 



304 REM Vieuali^za la stanza 

305 LET a^x+dx: LET b=y+dy 

310 CLS i GO SUB 520: SO SUB 4B 
0+20*-t5*<b 11 .aWÌ , ‘l 
315 LET a*x-dy: LET b^y+dx 
320 GO SUB 400+20* tb , al = " 1 “ > 
330 LET s^x+dy: LET b^y-dx 
340 GO SUB 440+20# ts${b,a)="l 11 ) 
350 LET o*=d:tE LET oy=dy; LET d 
x=0s LET dy=0 

359 REM Controlla tastiera 

360 IF INKEY* = "" THEN LET t*FN 
t(!: GO SUB 20: GO TO 360 

365 IF INKEY^* a, 5" THEN LET dx = 
oy : LEI dy=-ox: GO TU 3G5 
370 IF INKEY*="B" THEN LET dx= 
-oy: LET dy=ox ; SD TG 365 
37b IF lNKEY^^-7" THEN LET dy^ 
ny: LET dK=DX ; SO TO 3B5 
330 IF INKEY*="6" THEN LET dy= 
-oy: LET dK^GK: GO TO 385 
3B2 IF INKEY^'l" THEN GO SUB 
220: PAUSE 100: CLS : LET dx=ox: 
LET dy— oyi SO TO 305 
-3B4 SD TO 360 

385 IF ( y+dy » x +dx ) = N 1 " THEN 

BEEP .1,10: GO TO 363 
390 LET x^x+dix: LEI y-y + dy; IF 
s $(y tM >=±"3 ,p THEM LET t~FN tOl 
GO SUB 220: GO SUB 70: PAUSE 0: 
SU IO 30 

395 LEI <Y , x ) F “2“i GG TG 305 

400 REM destra porta 

401 DRAM 32,-9: DRAM W , 4Bi OR 
AW 74,-2: DRAM 0,-53; DRAW 31,-9 
; RETURN 

420 REM destra liscia 

421 DRAW 87,-24; RETURN 

440 REM sinistra porta 

441 PLOT 0,24: DRAM 32,9: DRA 
W 0,53: DRAW 24,2; DRAM 0,-48: D 
RAM 32,9: RETURN 

460 REM sinistra liscia 

461 PLOT 0,24; DRAW 07,24; RE 

TURN 

430 ■ REM davanti porta 

481 FL01 UG,4Bi DRAM 24,0; DR 

AW 3,40; DRAM 32,0: DRAW 0,-40: 
DRAM 24 ,0: RETURN 
O00 REM davanti liscia 

501 PLOT 88 ,43; DRAM 60, 0: RE 
TURNI 

520 REM profili 

521 PLOT 0,144; DRAW 07,-24: 

DRAW 80,0; DRAW B9,24: RLOT 38,1 
19: DRAW 0,-71: PLOT 168,119: DR 
AM 0,-/1; RETURN 

600 SAVE "labirinto" LINE 40 
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10 80RDER 7; PAPER 7: INK 0 ; E 


470 MORDER 0: PAPER 0: INK 7; c 
LS 

4 sa pRirjT parer /* ink 0:at 0 , 

10; h J,S. BACH '- 

490 PAINT PAPER 7; INKBjATS, 
14; "ARIA SULLA 4 CURDA 1 ' 


20 

FRI NT AT 0, 13; "J1ENU r 13 



580 

PEI NT AI 10, 14; "i dal la Sui t 

30 

PRIMI AI 8,0; "1 

J.S* 8ACH 


e n. 

31 " 




ARIA 

SULLA 4 CùRDA lf 




510 

PLOT 

32,96; 

: DRAW 

0,40 

40 

PRIMT AT 11,0; "2 L. W. 

BEETH 

520 

PLOT 

40,96: 

; DRAW 

0,40 

□VEN 

INNO ALLA GIOIA" 




530 

PLOT 

40,96; 

: DRAW 

14, -24, -2 

50 

PAUSE 0 




540 

FLOT 

32,96: 

: DRAW 

“14,-24,2 

60 

IP lNKEV*= l, i il THEN GO 

TO 

4 

550 

PLOT 

18,72; 

i DRAW 

-3, -a 

70 





560 

FLOT 

54,72: 

: DRAW 

3,-S 

70 

1F INKEY#“ " 2 " THEN 60 

TO 

1 

570 

PLOT 

15,64; 

: DRAW 

5,1 

20 





580 

PLOT 

57,64: 

: DRAW 

-è, 1 

88 

m m sa 




590 

PLOT 

52 , 63 ; 

: DRAW 

0,-17, 1 

70 

GO TO 1 




600 

PLOT 

20,65; 

DRAW 

0,-17, -1 

108 

BORDER 0: PAPER 

0: INK 

7 : 

C 

618 

PLOT 

52,46: 

i DRAW 

6,2,2 

LS 





620 

PLOT 

*20,40: 

: DRAW 

-6,2, -2 

110 

RETURN 




630 

PLOT 

14,58: 

i DRAW 

2,-8 

120 

BGRDER 0: PAPER 

0: INK 

7: 

C 

640 

PLOT 

5B , 48 : 

; DRAW 

-2,-8 

LS 





650 

PLOT 

56,40! 

DRAW 

N 

l 

IN 

M 

1 

’4 

1 

130 

FRI NT PAPER 7; 

INE O; 

AT 1 

0, 

660 

PLOT 

16,42; 

: DRAW 

16, -34,2 

8; "L. 

W. BEETHOVEN" 




670 

FLUI- 

32,8: 

DRAW Q 

,0 

140 

FRI NT PAPER 7: 

INK 0; 

AT 1 

e, 

680 

RLO! 

34,0: 

DRAW - 

■2,24,0.5 

17; "INNO ALLA GIOIA" 




690 

PLOT 

38,8; 

DRAW 2 

,24, -8,5 



150 

FRINT AT 10, 

, 19; 11 £9 Si n-fonia 

700 

PLOI 


J r 





710 

PLOT 


168 

PLOT 

16,96; 

DRAM 

32,0 

720 

PLOT 


1 70 

PLOT 

16,96: 

DPAW 

0,-4 

730 

PLOT 


ISO 

FLOT 

16,92; 

DRAW 

- 2,0 

740 

F’LDT 


190 

PLOT 

14,92: 

DRAW 

0, -4 

750 

PLOT 


700 

PLOT 

40,96: 

DRAW 

0.-4 

760 

FLOT 


210 

ploi 

48,92: 

DRAW 

2,0 

770 

PLOT 


220 

PLOT 

50,92: 

DRAW 

0,-4 

>80 

PL Gl 


230 

plot 

14,88: 

DRAW 

36,0 

790 

FLUI- 


240 

PLOT 

20,91; 

DRAW 

24,0 

80E 

RLO T 


250 

PLOT 

16 , SS: 

DRAW 

3,-B 

910 

PLOT 


260 

PLOT 

22 , 88 : 

DRAW 

-3,-8 

820 

FLOT 


270 

PLOT 

48,88: 

DRAW 

—3 , -6 

030 

FLOT 


280 

PLur 

47 , 88 : 

DRAW 

3,-B 

348 

PLOT 


290 

FLOT 

16.96: 

DRAW 

12,24 

ose 

PLOT 


300 

FLOT 

28,120: 

DRAW 12, - 8 , -PI 

860 

PLOT 


/ 2 





870 

PLOT 


310 PLOT 40,112; DRAW -2,-8 
320 PLOT 38,104: DRAW 6, -4, FI 72 
330 PLOT 44,100: DRAW 0,-4 
340 PLOT 48,96: DRAW -14, là 
350 PLOT 26,96: DRAW 0,6 
36® PLOT 26, 102: DRAW 0,0 
370 PLOT 34,102: bRAW 0,-6 
380 LEI' a=16; LÈI b=239: LET ■ c- 
24 

370 LE? d=44: LEI e=24G 

400 GO SUB 1060 

410 LET a=0.4: LET b"0_6 

420 LB'i c=0,2: LET d=0.S 

430 LET p=96 

440 REE TURE 1280 

400 Od SUD 1200 

460 80 TO 10 


4,0, -PI 


44,58; DRAW -4,0, FI 
34,32: DRAW 0,104 
36,32; DRAW 0,112 
38,32; DRAW 0,104 


3E , 144: DRAW 2,3 
40 1 1 47 1 DRAW 0,1,0. 3 
32,148: DRAW 3,4 
40,143: DRAW -3,4 
830 PLOT 3-3, 1 40* DRAW -4,0 
890 PLOT 29,138; DRAW 0,4 
780 PLOT 32, 140: DRAW -4,0 
910 PLOT 28,146: DRAW 0,4 
920 PLOT 39,140: DRAW 4,8 
930 PLOT 43,146; DRAW 0,4 
948 PLOT 39,140; DRAW 4,0 
950 PLOT 43, 13S: DRAW 0,4 
960 LET a=Ì04: LET b=150; LET 4 ; 
-120 

970 LET d= 1 44 ; LET b=250 
980 60 SUD 1060 

990 LEV a-5: LET 6=0.75: LEI c= 
0, 375 

È 000 LET d-1.125; LET ^=1.5: LET 
t - 2 . 25 : LE T g-ffl . 1 875 
*010 LET h=3 : LET 0 = 6 ?: LET k-0: 
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LET p- 1-5 
11920 RESTOSE 1270 
1030 GO BOB 12S0 

i 040 IF k= 0 THEN LEI *=*+!: LET 
0=59; LET p»2. 5: REStORE 1270: 
OD SUB 1200 
1050 BG 70 10 
1060 POR n=e TO 40 STEP 3 
1070 PLOT a,nì DRAW b,0 
10R0 NEXT ti 

10P0 PLOT d*16: DRAW 6*0, -PI 

1103 plot c-s,i6: draw ifa T 0,pi 

1110 PLOT c-6 t 16: bRAW 16,26 
1120 PLOT c , 44; DRAW 0,0, -PI 
1130 PLOT g, 3: ÙRAW 0,41 
1140 PLOT c-4,3: DRAW 4,0, PI 
1150 FOR n=d TO e STEP 32 
1160 LET a=16+INT fRND*24> 

1 1 70 CI RCLE n , a ,3 
1 160 NEXT n 
1190 RETURN 
1200 FOR rt=l TO □ 

1210 READ t 
1220 LET !=i 
1230 READ i 
1240 BEEP 1,1 
1250 NEXf n 
1260 RETURN 

1270 DATA a, 16* e, 21 f c t l7 t c, 14 ,c, 
i2,t , LI ,r,12,d, li 5 c,9,e.7,b,l9,c 
, 1 0 , t , 9 , b „ 1 0 , c , 1 9 ,c , 1 0 , c , 1 9 , l. , lò 
, c , 1 0 , c , 9 , c , 1 4 T c , i 5 , .e T 1 9 , c , 1 7 , b , 
17,c * 14 , l 2,C T 14, c , 16, c ,1 '/ ,c, 14 

* c „ l7 t c, 14. c ,9,r. ,7,c , l2,c, Il ,c,i 
7 T d,lì,+ , 16, c T 16, c: , 19 , b , 1 2 , g , 12 * 
g , i 4 , c , 1 6 , c , l6,c, 14 T c,14,c, 12 , c, 
U , c , 9 , q , 9 , g , 1 1 , c , 1 2 , b , 1 2 , c , 1 1 , c 
,9,p,7,c T — l7 T c t -15 t L,-13,t T -12,r 
„ - 1 0 , d , - 7 , c . , ~ B , e , - 1 0 
126S DATA 3 r ?,a, 9,a,10,dt,12,a I 12 
,a,10*a*9,a*7 f a,5,=t,5,a,7 ,a T P,6, 
9*c,7 T a t 7,a T 9,a,9,a,10,a,12 T a,12 
, a, 10, a, 9, a* 7, a, 3, a, 5, a ,7, a, 9*b, 
7 , c , 5 , d , 5 , a , 7 , a , 7 , a , 9 , a , 5 , a , 7 , c , 
9*c , 10, a, 9, a, 5, a, 7, c, 9, c, 10,a , 9, 
a, 7, a, 5, a, 7, a, 0,d, 9, a, 9, a, 10, a, 1 
2, a, 1 2 , a , 10,a,9,c, 10, c „ /,a,S,a,5 
, éi , 7 , a , 9 , b , 7 , c , 5 , d » 5 , a , 7 , a , 7 , a , 9 
,a,5,3,7,c,9,c,l(3,a,9,a,5 T a,7,c, 
9 T i-:,10,a,9,a,7,a,5,a ) 7,a,0,d T 9,a 
, 9 , a , 1 0 , a , 1 2 , a , 1 2 , a , 1 0 , a , 9 , c , 1 0 , 
c,7,a,5,a,5,a T /,a,9,b,7 t c,5,d,5 
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1 REh LRCfl&NASE LETTACI NIC A 

2 REM L-, L i M. 

3 CLErtR 3233$ 

5 PAPER ? OORDCR 7 INK 0; fi 
RIGKT 3 CL5 


10 fOR n*32500 TO 32593 
20 READ 9 . POKÉ n , à 
30 NEMT n 

40 DATA 13,24,31,5,24,43,4.24. 
37 , 12/34.31.253 .203,57,193,24.59 
. j$5 .. 107 , 13 , 1 , 12& , 3® . 197 

50 DATA 193 , 6£ r 24? , 2Ì9 , 254 ,20j 

1©3 ., 40 555,65 , 239.-219,554 , 15 , 15 
, 15,43,222, 15 ,46, £16, 15, 46,210 
CO DATA 12$, 254 ,555 .40,3,254, 1 
76/32.6.6,0,54 .2,6,175,205,34,31 
, 46 - 30 . 127 , 62 , 254 .515.554 , 15 
7$ DÒTA 43, 191,205, 259 ,34, 17, g 
,20 .57 , 152 , 179 , 35,251 , 133 , 137 , 5$ 
S . 219,34,253 , 203 , 67 , 134 , 44, 132,2 


$1 
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*** d i ± iàsemblilO di LASAGNA 
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152500 

16 

0 6 L, *J 

32501 

24 31 

JR +31= >32584 

32503 

5 

0E6 E 

35504 

24 46 

JR +43= >32549 

32506 

4 

INC B 

32607 

24 67 

JR +3? = >32546 

32509 

12 

INC e 

32510 

24 31 

JR +31=} 32543 

35515 

253 203 

37 196 

6ET O . (XY+S71 

35516 

24 59 

JR +59 a ì 32577 

32516 

205 107 

13 

CALE 3435 

55551 

1 126 SS 

Lù BC, 22556 

3 2 3-2.4 

197 

PU5H SC 

32555 

193 

PCP BC 

32526 

62 247 

LD A. 24? 

3252Ò 

SI* 254 

IN R . (2 54 i 

325 62 

205 106 

BIT 4 . fi 

32532 

40 222 

JR Z , -34 = > 325O0 

32554 

62 239 

LQ A. 269 

32536 

219 254 

IN A . t£541 

32533 

15 

PERCA 

32539 

15 

P.RCH 

32540 

15 


3254 1 

43 222 

JR NC. -64 « >32509 

32543 

15 

RRCA 

32:544 

43 216 

JR NC , -40= ^325$q 

3 £546 

15 

RRCA 

3254? 

45 210 

JR Uù , -46s >32506 

62549 

12$ 

LO N , 6 

3255$ 

254 255 

CP £55 

32552 

40 S 

JR Z ,. +6 - > 325E2 

32554 

£54 176 

Cp 176 

3255G 

62 & 

JR NZ , +6 - > 62564 

3255£ 

6 6 

LD S . 0 

32560 

24 2 

JR +2= >32564 

32562 

5 175 

LD 6,175 

32564 

205 84 0 

,J £RLL ©020 

32567 

43 3$ 

JR NC , +60= >32599 

32569 

197 

PU5M ec 

32570 

62 £54 

LO A, 254 

32572 

219 254 

IN A , (254) 

32574 

15 

RRCfl 

3 257 5 

43 191 

JR NC , -65= >3£5i£ 

3257? 

£05 229 

64 

CALL 3933 

32530 

17 0 20 

LD D£ ,5120 

32563 

2? 

DEC DE 

326S4 

Ica 

LD A , D 

32565 

170 

OR E 

32566 

32 £51 

JR NZ , -5= p-82533 
PCP BC 

3256B 

193 


EjiàW FX-BO: 

k*mà . .Mw * ':-&V:i& 53 ■ «i '?:> '. 


Stncls»- CraTip^cr - 29 



32562 197 P U S H EC 

32S90 205 229 34 
_ _ S933 

32593 253 263 37 134 

iìZì 0,UY+S7 ) 

32597 44 ÌS2 JR -74^^32525 

32599 261 ft£T 

1 R£.M CUR5M0U 

2 REM. by 0 , fi , 

3 C-LÈfiR 32000 

5 PAPER 7- BORDEFt ?l (Nh 6 
RIQMT 6: CLS 

13 FOR n =324-5® TO 32596 

20 READ a : POKE fì , a 

3© NEXT n 

40 DATA 13 ,24, 32 ,5, 24-. 44, 4 ,24, 
35 - 1-2 .24 ,32,237,75 175,92,197,26 
5,229,34,253,203,1,110 

30 DATA 40,250,193,52,247,219, 
£54 , 203 , 103,40, 221,62 , 239 -219,25 
4,15, 15, 15,45,221. 15,43,215, 15,4 
3 209 

60 DATA 120,254,255,40,3,254,1 
75,32,6,5,0,24,2.5. 175 , 205,34,31 
205, 197, 1?, 0,26,27, 122, 179,32,2 
51 

70 DAT* 121, 14 ,0,37,214 56, 3 
12,24-245 ,52,175, 144 .5,0,95 > 214 
-5,55,3,4,24,246, 123-245, 126,23® 
,24 

50 DATA 245,54.103,241,132,103 
, 120,233,7, 15,15, 15 , 129 ,111,62,7 
. 145,71 4 . 125, 1S, 15,253,45,2, 193 
, 201 

90 DATA 193,197,205,220,34,24, 
141 

106 CL5 : PRINT RT 



RE ri 

REM 


! " , TRE 
P Ì ?ÌÉ t 

p i XÈ L 


- li " l^e 

, _r > 1 ", RT 12,5. " 

PREMI 3 PER COMINCIARE" . IF INKE 
Yìo”i" RNP INkEY<0‘>5" Th£N 50 
ro 120 

13© PRINT RT 12,5; "©TfiRT 
31 PAUSE 10 
140 POKE 23725, 133: 
coord. x di inizia 
150 POKE 23729,139. 

C ÙO f d , y di inizio 
160 LET n =05 R 32469 
17© UET y - INT (A 72561: LET X =n- 
255*y 

160 LET À^INT (X/SI : REM sqfi£n 
COOfd, X di USCÌ IO 
190 LET y:=Zl-INT ty/S): REM ter 
tari caurd. * di uscita 
£©0 IF X=Z5 RND y=l TMEM PRlNT 
RT 12,5; "BRAUQ ! “ : GO T0 220 
210 PRINT RT 12,5; 'TIRI ©BAGLIAT 
0 il 

220 IF PEEK 23SS7O0 TMEN 90 TO 
220 

230 PROSE 1: PAUSE 106: GO TO 1 


'44 63 

3245-1 


06G C 

JR +3t=l3$4S5 


32453 5 0E£? 5 

32454 24 44 OR +4*=i325©fc 

32455 4 INC - 

32457 24 3S JR + 3S = >32497 

32459 12 INO C 

3246© 24 32 JR +32» >32494 

32462 237 75 176 92 

LD BC , (2372S) 

32466 197 PUSN EC 

32467 205 220 34 




Cfiu_ 

S933 

32470 

253 203 

1 110 




©IT 

5 , ÌIY + IJ 

32474 

40 25© 

Uft Z, 

-6= >3247© 

32476 

193 

POP 

EC 

32477 

62 247 

LD 

fi, 247 

32479 

219 254 

IN 

A , 4254) 

32431 

203 133 

BIT 

4 , A 

32453 

40 221 

JR Z, 

-35“ >324-5© 

32435 

62 239 

LD 

A , 239 

32457 

219 254 

IN 

R , 5 254) 

32439 

15 

RRCR 


32490 

15 

ftftCfl 


32491 

15 

RRCR 


32492 

45 221 

JR NC, -35 =>32459 

32494 

15 

RRCR 


32495 

43 215 

JR NC , -41?: >3245© 

32497 

15 

RRCR 


32496 

46 209 

JR NC- -47 = >32453 

3250O 

120 

LD 

A .6 

32501 

254 255 

CP 

255 

32503 

40 6 

Jft I , 

*©= >32513 


32505 

32567 

32509 

32511 

32513 

32515 


24 2 
6 175 
205 $4 31 


206 
197 
17 
27 
122 
179 

32 251 
h 121 
14 0 


20 


32513 

32519 

32520 
3252 3 

32524 

32525 

32526 
32525 
32529 

32531 

32532 214 © 

32534 56 3 

32535 12 
3253? 24 245 
32539 62 175 

32541 144 

32542 6 0 

32544 95 

32545 214 3 
32547 56 3 

32549 4 

32550 24 243 


DALL ©020 
RET NC 
PU6H ©0 
l_D Ì-E ,5120 
050 05 

lD A ,0 
OR E 


LD 0,0 
LD 0- A 
SUE S 

JP C. +3= >32539 
INC C 

^•R -3 = ,} 32531 


A . 175 
6 

6,0 
t .R 
© 

JR C, +3* >'32552 
INC 6 

JR -5 — >32544 


LD 

sue 

LD 

LO 

SUB 


32S52 

123 


LD 

A, £ 

32553 

245 


PUSH 

RF 

32554 

120 


LD 

A,© 

32555 

250 

24 

AND 

24 

32557 

246 

64 

OR 

64 

32559 

103 


LD 

H,9 

32560 

24 1 


POP 

hF 

32551 

132 


RDD 

A , IH 

32562 

10 3 


LD 

h , ft 

32663 

120 


LD 

A . 6 


325©4 

32566 

32567 
32563 

32569 

32570 


15 

120 

111 


RND 
R RCA 
PRO A 
RRCR 
ADD 
LD 


30 - Slnct-air Comyulc 


32571 

62 7 

LO 

A , 7 

32573 

146 

sue 

Q 

j£574 

71 

LD 

B j R 

32575 

4 

INC 

B 

35576 

156 

LO 

A j (HL I 

3257? 

15 

RFC A 


32573 

15 253 

DJN2 

-3 = ^39577 

32553 

45 S 

JR NC , +2= ■52334 

32532 

153 

PÙP 

BC 

32553 

201 

R£T 


32534 

193 

POP 

BC 

32535 

19? 

PO&H 

6C 

3255P 

205 229 

34 




CAS_L 

3933 

32539 

£4 141 

JR 

115- >32476 


fate I i b* iat&gte 


1 REM **++#**#*■* ***#*■*-+***-* 

2 REM * Auto * 

3 REM * * 

4 REM * 19S4 * 

5 REM * by Braghin Valter * 
ù REM *##*#**#^**-*+* ***#-«-•* 

10 LET pa=lie3; LÈT u=l: LET » 
=&i LET ^i=w: LET d^2; LET q^hj 
LET v n 20 

20 LET j^300: LET k=d^dr DIM m 
£*ÌiI3>e DIM n* < j,k*k> : DIM v#(j 
,d+u ì 

30 Din DIM a$ ( j t k) ; D 

1M b $( j*IO ; DtM d$ 

40 DIM k:f(j T k>: DIM e*(j T K5f D 
IM f*fj t k)s DIM g$(j,k) 

50 DIM DIM i*<j t k-)E D 

IM r$(j T k): DIM. w$<j ( kì : DIM h$ t 
j ,d> 

60 DEE FN at>=(INT ((VAL d£(i> 
*. 4+VAL c$ (i)*.3+VAi_ a* (i j *. 15+V 
AL b*(i J*, 1 5 > * Le2ì J / 1*2 

90 GO SUB 9e3: LET ben=12S0j L 
ET gas =625 

100 CLS : FRI NT AT a T 13; '‘MENU J N 
110 PRINT J r "0 STOP del program 
ma" " ” 1 Inserimento dati" ''"2 St 
ampa dati inseriti^' 1 
120 FRI NT "3 Confronto fra auto 
scelte” ' r,, 4 Stampa dati inserii 

i per casa costruttrice 5 C 

on front o per categoria" 

130 PRINT ‘ 11 6 LanLei lazi ori a a 
osti tuz ione di un dato in irei 

oria ,,rJ "7 SAVE e VERIFY del prog 
radi ma" 

140 LET t*=lNKEY*E IF t*= J,,a OR 
tF:"0 M ' OR t *>"7" THÉN GO TO 140 
150 IF t*="0" THEM PRINT AT v, 
oj "Per far ripartire il programmi 
a: 60 TD Ì00": STOP 
170 BEEP ù/k T v+kì GO TO VAL t$* 


1000 LET w=w+u: IF w>j THEM CLS 
: BEEP u/d,-v; PRINT AI v,q;"MQ 
N ITE' PIU' POSTO IN MEMORIA! L 
PAUSE a GO TO le2 
1010 CLS s PRINT AT □ , fc+ k ; " I NSER 
TMkNTO DATI" 

1020 PRINT AT k,o;" 1> Nome ; " 
INPUT LINE n$(w); PRINT n$(w 
> " 2 > Marca s ";t INPUT LINE m 

* (wJ s PRINT 

1022 INPUT "Benzina (B> o Diesel 
(D) 7 L| LINE t *: IF AND 

t*< > " D " THEN GO TO 1022 
1024 LET PRINT r " 4> C 

f 1 i mirata : «j ; INPUT LINE l 

* («> s PRINT i* (w> ; “cc . " 

1030 PRINT " 4 > Velocita' ; 

H ss INPUT LINE v*(w>: PRINT v* C 
w) ; " Km/h" 

“ 5> Cerne, citta' ; 
LINE c* (w> : PRINT CÌ( 


11 6? Cons, QBKjn/h i 
LINE a*(w> : PRINT aì( 


11 7ì Cena. 1 20Km/h ; 
LINE b$(w>: PRINT b.£ ( 


1040 PRINT 
: INPUT 
w) ; " Km/1 " 

1050 PRINT 
11 ; : I NPUT 
w) s ■’ Km/1 " 

1060 PRINT 
"j ! INPUT 
w) ; 11 Km/1 " 

1070 PRINT 11 3) Cdfis. if ; INT (VAL 
v* ( w > 75* k > ; " Km/h ,r ; T AB v-u; ” : " j e 
INPUT LINE d*(vO: PRINT d$(nì; 
” Km/1" 

1030 LET i««i PRINT " 9) Cons. m 
ed io ;FN s O ; “ Km/L ,k 

1090 PRINT " 10> Km, da fenda ; 
,L j; INPUT LINE k*?w>: PRINT k$ ( 
vjJ ; 11 5eq ■ " 

1100 RRINT "II? flcc* 400 metri i 
INPUT LINE e*tw>! RRINT e* < 
w) ; " sec . " 

1110 PRINT iJ 12) Are, 0-60 
"i; INPUT LINE f$(w)i PRINT f* ( 


wJ ; " sec • ,L 
1120 PRINT "13) 
INPU1 LINE 
w ) ‘ " set - " 

1130 PRINT ,F l<n 
" ; : X NPUT L I NE 
w) ; " sec . M 
1140 RRINT 
“ ; : I NPUT L I NE 

Wl;“ 5 BC. " 

US0 PRINT "ió? 
";s INPUT LINE 


Acc. 0-100 i 

gt(w) ; PRINT g#( 

Ripresa 70-00 : 

r*(w> : PRINT rti 

Ripresa 60-100 : 
«* (mi) s PRINT w* t 

Cavai li fi scal i : 
PRINT 


(w) ; cv. " 

1160 PRINT #o; r, F r tutta Ù.K.?"e 
BEEP li/ k T v 

1170 IF INKEY-f ^ 11 N 11 THEN G6 TO 1 
010 

1130 IF INKEY^=' l S i ‘ THEN GO TO 1 

200 

1 IV0 60 TO 1170 


■ Ejison FK flOÌ 


Sinrlar Cffnpiitier - 3t 


1200 IF si =u THEN RETURN 
1210 (30 TO ie2 

2000 CLS ì LET t=o; FOR i =u TO * 
2010 LET t "t +uii PRINT ii rr >";TAB 
k; "fiuta ; ,r : ni ( i j ; l'AB k; "Nàrca : 
H ; mi (ì ) r J 

2020 IF t=7 THEN FRI NT " Ancora? 
"J GO TG 2050 

2030 NEXT i: PRINT #c; "Fine dati 
in memori a": DEEP u/k ( v+d: 

2040 PAUSE n: GO TO le2 

2G50 IF INKEVif^'N" THEN GQ TÙ 1 

00 

2060 TF INKEVÌ=“S M THEN CLS : L 
ET t-oi NEXT i 

2 aro go to 2 ose 

2200 LET iss= 195250 

2210 IP hi Ul- 3t 7 « THEN LET bl ^ 

12800 : RETURN 

2220 IF h$(ì)= J, E “ GR hiti> = ,h 9 " 
THEN LET bl^ 16500: RETURN 


2230 IF hi (i ) =" 10" THEN 

LET 

bl = 

19300: RETURN 

2240 LET a* a =290850 

2250 IF hi t i ) = H 1 1 " THEN 

LET 

bì = 

27500: RETURN 

2260 IF hf ( i > = 11 12" THEN 

LET 

h 1 - 

33e3: RETURN 

2265 LET ass=309400 

2270 IF hi ( i 13 J ‘ THEN 

LET 

bl = 

39100: RETURN 

2290 IF hi ( i ) = " 14" THEN 

LET 

bi = 

49500: RETURN 

2285 LET ass-390400 

2290 IF hi ( i > = " 15" THEN 

LET 

bl* 

57800: RETURN 

2300 IF hi Ci >-"16" THEN 

LET 

hi* 

71500: RETURN 

2310 IF hifi )^“17“ THEN 

LET 

bl = 

04400 ; RETURN 

2320 IF hf < i > =" 10" THEN 

LET 

bl = 

93500 r RETURN 

2325 LET a§ 5=546650 

2330 IF hi (!>='■ 19” T HEN 

LET 

bl = 

106400: RETURN 

2340 IF hi ( i > =""20"' THEN 

LET 

bl = 

117400: RETURN 

2350 IF hit i )="21 “ THEN 

LET 

Li- 

ì 30200: RETURN 

2360 IF hi f i > =“22 " THEN 

LET 

bi^ 

1 43e3: RETURN 

2370 IF hi ( i ) ="23 ■“ THEN 

LET 

bl = 

152200: RETURN 

2380 IF hid ? ="24- 1HEN 

LET 

bl = 

1 65e3ì RETURN 

2390 IF THEN 

LET 

bl = 


177900: RETURN 

2400 IF VAL hi (il <45 THEN LET b 
1=222300+16040* ( VAL hf (i 1-251 i R 
ETLFRN 

2410 LET bl =543200+ 19500* (VAL Ili 
fi) — 45 > : RETURN 

3000 CLS ; INPUT "Guante auto? t 


mai*. 4)" y; IF y<u OR y>k THEN 
EEEP u/d,-vi GO TO 3e3 
3010 Diti si(y,k*k>: LET t=7: GO 
SUB 8e3; EOR TO y 

3020 INPUT AT o , n; "Auto n.";(qJ; 
" ( 0=t*1F NU J ) LINE sf'q): IF si f 

□ , u TO u)= l< 0“ 1 THEN GO TO le2 
3030 FQR i=u TO w: IF ni(i)=*i(q 
) THEN BEEP d/v ,v; GO SUB 3050: 

NEXT q : PRINT 4*o; -"Premi un tast 
p per continuare. PAUSE os GG 
TO 3200 

3040 NEXT i: PRINT #d; "Q uesta au 
ta non e, J in memoria ! ! ": BEEP u/ 
d,-vs PAUSE oi SO TO 3020 
3050 LET t=t+v/k: PRINT AT u,u;n 
fili;" "imiti): IF ì i ( i , k IO k>< 
>" ■■ THEN PRINT AT k“U,t;iÌ(i) 
3052 IF i i t i , k TO kl= n ,r THEN P 
RI NT AT k-u, t+u;it ti ,u TD k-u) 
3055 PRINT AT k , t+u; vi < i ) AI k+d 
,t;cÌ(i)'AT 7, traiti > 'AT k+k,t;b 
iti) r Al V,tìdf (i 1 

3060 PRINT AT v/d,t;(INT tFN st> 
*10)1/10 

3070 PRINT AT 12,t;ki (il r AT 13 ,t 
;ef(i) 'AT 14 ,t; fiti ) ' AT 15,t;gf( 
i ) 

3030 PRINT AT 17 ,t ; ri ( i ) ' AT v-d, 
t ; wi < i 1 

3090 GO SUB 2200 

3100 IF *Ì(Ì)^"B" THEN PRINT AT 
v , t ; I NT t fpa/FN s H * ben + b 1 +ass 1 
/le3): RETURN 
3110 GO SUB 3600 

3130 PRINT AT v,t;INT ( tpa/FN s< 
) +qa£i+bl +st+ass> /le3> ; RETURN 
3200 CLS : PRINT PAPER k+d; INK 
ll; BRIGHI u; "RAPPR. GRAFICA COS 
TI B< 'ESERCIZIO" 

3210 PRINT AT d,o; PAPER d; " 

; PAPER k+k;"2B000Km PAPER k; 
J " M ; PAPER k+k j "T50B0Km 1 ; PAR 
ER k+d;”' PAPER k+k; " 10000Km 

3220 INK fe-ui FOR Ì=o TG 136 STE 
P k+k 

3230 PLOT 255, ì: DRAW -2&8,a 
3240 NEXT i f DRAW o,-136 
3250 FOR i=o TO 128 5TEP 32 
3260 PLOT 47,1 : DRAW -B,o: NEXT 

3270 INK 7s PRINT AT k+i±,df"2Q0" 
; AT 9 ,d ; "220" ; AT 13 , d ; 11 1 60 " ; AT I 
7,d| J1 100" ; AT v+Li f d+g; “*40"' 

3260 PRINT *o; " 1 _ /Km" 

3330 FDR q-u TO y : FOR i =u TO n 
3340 IF 5Ìtq)OnÌ(i> THEN NEXT 

3350 BEEP u/k , v+k: PRINT *□: AT u 
, v/d; hi (i ) 

3360' OD SUB 2200: IP KÌ ( il-'VB" T 
HEN LET qa— ( 2e4/FN slMfben+bl+a 


32 - ància* Computer 


BÙ TO 504 


ss) /2e4i LET gbi= t I5e3/FN s C > *ben 

♦falcassi /15e3: LET ge=<tte?4/FN sM ' 

) *ben+b 1+355 ) / le4 

3370 IF *$Ìi)^ M D" THEN GD SUB 3 

600: LET ga-<2e4/FN sO+gas+bl+a 

ss+ipt)/2e4: LET gb=U 5 e 3 ?FN s()« 

gas+bl+ass+st ) / Ì5e3: LET gc-Cle4 

/FN s( J *gas+bl+ass+-st ) /le4 

3380 IF ga>290 THEN LET ga=290 

3390 IF gtt>290 THEN LET gb=290 

3400 IF gc>290 THEN LET gc=290 

3410 FOR z-v-Hì TO 2l.5-<ga-v*d)/ 

15 STEP -u: FRINÌ AT z t u+q* 6 j FA 

PER d;" H s NEXT z 

3420 FOR z=v+u TQ 21 . 5~ < gb-v*d ) / 

15 STEP -ut PRIMI AT 2 ,d+q* 6 ; PA 

PER k; " ■■: NEXT z 

3430 FOR z=v+u TO 21.5- Cgt-v*d) / 

15 STEP “u: PRIMI Al z,d+u+ 6 *q; 

PAPER k+df" " i NEXT z 

3440 NEXT q; PRINT Wo$ AT u,k+k? " 

Un tasto per il Menu'" 

3450 PAUSE o: GQ TQ Ìe2 

3600 IF VAL h$< 1 Kk*fc THEN LET 

st=3e5: RETURN 

3 Alta LET 5t=432e3+2?e3*<VAL h$£i 
>-k#k>: RETURN 

4000 CLS : INPUT "Quale casa cos 
truttrice ifiteres-sa? 11 ' ' LIME q 
* 

4010 LET t-O t GG SUB 4200 

4020 FOR i“u TO «: IF TO 

LEM q*>-qF THEN PRINT ' i ; " ) "$T 

AB k+u; n* < : ) ; LET t^t+u 

4030 IF t — 1 0 THEM GO TO 4080 

4040 NEXT ì: PRINT Ito; "Altra rie 

errai 11 : BEEP u/k,v+k 

4050 IF INKEVP- U N" THEN GO TO 1 

00 

4060 IF INKEYT = iH S" THEN GO TO 4 
e3 

4070 GD TD 4050 

40Q0 PRINT #o; "Premi un tasto p@ 
r proseguire. If : BEEP u/k , v+k: LE 
T t— o: PAUSE o: GG SUB 4200: NEX 
T i 

4200 CLS ; PRINT AT □ , (30-LEN g* 
>/d; PAPER k+d; INK u;q$: RETURN 

5000 CLS : PRINT "Scegli la Cita 
gor i a. “ 

5010 PRINT ''"0 - Fi no a 800cu." 

J ' 1 - da 80 Ite, a 1000 CC. 2 

- da ì 00 1 re . a 1250cc . ” ' ' "3 - da 
125ÌCC. a 1500CC. " ' ' 

5020 PRINT "4 - da 1501cc. a 175 
Bcc." JXJ "5 — da 1751 cc- a 2000cc, 

J 6 - oltre 2000CC . 1 7 — Die 

sei tino a 1600CCI. " J ' 

5030 PRINT "8 - Diesel da 160 Ice 
» a 2000CC. " ' r, "9 “ Diesel altre 
2000 cc . " 

5040 LET t*=INKEY4s IF t$« M " OR 



OR tf>"9" THEN 

0 

5050 BEEP d/v, V! CLS : GD SUB Se 
3: LET t=7s FOR i^u TO m: GD SUB 
VAL t4*v+5I2B 

5060 NEXT i: PRINT #□; "Ricerca t 
erminata, BEEP u/k, vi PAUSE a: 
GO TO Le2 

5120 IF *$(!!="&“ AND VAL i*Ei>< 
001 THEN GO SUB 55001 GO SUB 30 
50 

5130 RETURN 

5140 IF AND VAL i$ti>> 

j+j AND VAL ì* fi) <1001 THEN GO 
SUB 55001 GO SUB 3050 
5150 RETURN 

5160 IF kF Ci ) "'“0" AND VAL 
1 e3 AND VAL i*U)/1251 THEN 80 
SUB 55001 GO SUB 3050 
5170 RETURN 

5100 IF k$Cì)“"B" AND VAL i* ti > > 
1250 AND VAL i*<U<1501 THEN GD 
SUB 5500: GD SUB 305B 
5190 RETURN 

5200 IF AND VAL ÌTC1)> 

1500 AND VAL i$ Ci ><1751 THEN GO 
SUB 55001 GO SUB 3050 
5210 RETURN 

5220 IF x*<i>="B" AMD VAL i*(il> 
1750 AND VAL i$UK20Bl THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5230 RETURN 

5240 IF AND VAL i$<i)> 

2e3 THEM GO SUB 5500: ED SUB 30 
50 

5250 RETURN 

5260 IF k*(ì>= 4 ‘D" AND VAL i*ti>< 
1601 THEN GD SUB 5500: GO SUB 3 
050 

5270 RETURN 

5280 IF x*Ci)="D y AND VAL i$Ci)< 
2001 AMD VAL i$ Ci >>1600 THEN SD 
SUB 5500: GD SUB 3050 
5290 RETURN 

5300 IF H*tÌ)= J ‘D" AND VAL 

2e3 THEN GO SUB 5500: GO SUB 30 

50 

5310 RETURN 

5500 IF t**27 THEN PRINT 4Ja; ”Pre 
Ali un tasto per proseguire, "i BE 
LP ui/k,v: PAUSE o: INPUT '■ » s LET 
t=7: FOR n=12 TO 27 STEP k+u: F 
OR ni^k-u TD vi PRINT Al m,n; « 

"i NEXT fiu NEXT n: BEEP d/v,30: 
RETURN 

551B PAUSE 3e2; DEEP d/v,30: RET 
LJRN 

6000 CLS : INPUT "Duale anta vua 
i rance! tare?" ' LINE q* 

6010 FOR i=u TG w: IF n»(i,u TO 
LEN q$)~q$ THEN GD TO 6030 
6020 NEXT i: PRINT #o; " II nome i 
risieri tù non e' preeentein merneri 
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af": BEEP u/d*-vs FAUSE o: HO TQ 
te2 

6030 FRINT A T u,oj"Aato! M ;n^t± 
5 '' "Marca: " ; m:t < i ) ; #□; "Sei sicur 

0 di volerla canee! lare ” 2 BEEF d 
/v, vi PAUSE a 

6040 IF INKÉY^'S" THEN GO TQ 6 
070 

6050 IF LNKEY-t= "N" THEN GO TQ 1 
e 2 

6060 GQ TQ 6040 

6070 INPUT FRINT #0 * "□> K P " ; 

LET si=u: LET ww^-w: LET w = t 
6000 60 SUB 1010: LET w=ww: LET 
si -DJ GO TO le2 
7000 CLS : SAVE "Auto" LINE 90 
7010 PRINT AT v-d,G| "Verifica in 

atto. In caso di orrore di gì 

tare 60 T670BB e ripetere la reg 
i strazi ane" ; AT o,u: BEEP u/k,v-k 

1 VER I PY "Auto" 

7020 CLS i PRINT AT v, □?"□><- Re 
gistraaidne perfetta," 1 : BEEP u/k 
,30; PAUSE 02 GO TO le2 

0000 INK k+u: PLOT d,d: DRAW o,l 
71: DRAW 251,02 DRAW 0,-171: DRA 
W -250 ,o; DRAW a, 170: DRAW 249, o 

2 DRAW 0,-169: DRAW -249,o 
S010 FOR i —92 TO 252 STEP v#d 
0020 PLOT i , d : DRAW o,iS3; NEXT 

1 

0030 PLOT d, 1 SS : DRAW 250, o 
0040 PRINT AT k ”U , u ; INK k + d; "Ci 
\ i ndrata" ; AT k , u; "Velocita ' " ; AT 
k+u,u$ 'Tgnsump; " 

0050 INK 7f PRINT AT k+d,u ? "- Ci 
tta ' " ; AT 7,u; 83km/h " ; ÀT k+k,u 
1 20 km/h"? AT 9,u; ,J - 4/5 vai * " 
0060 PRINT AT v/d ,uj Medio" AT 
INK k+d? "Acceier . : H ' AT 12 
,u; INK k+k?"- Km termo" "AT 13, u 
; "- 400fn . " 

0070 PRINT AT 14, a; " — L- -60" 'AT 1 
5,u; "- 0-100" 

0000 PRINT A f k*k,u? INK k+d? "Ri 
p e ; sai“AT 17,u? INK k+k?"- 70-0 
v 'AT v-d,u;"- B0-100" r AT v— u , u ; 
INK k; BRIGHT u; "Costo arm, '"AT 
V*UJ U ('.K 1000 > " 

0090 RETURN 

9000 BORDER a: PAPER u; INK 7; C 
LS 

9010 PRINT AT v/d, k+u; FLASH u; " 
FERMA IL REGISTRATORE": FOR i =30 
TO -v STEP -u; BEEP .0:2, i; NEXT 
1 

9015 FOR i — — v TO v+k; BEEP . 00tì , 
i : NEXT i: PAUSE 200 
9020 FQR i=o TO 11: PRINT ERIGH 
T u; AT i,o; PAPER k+u: " " ; TAB 31 
-, " NEXT i 

9026 POR i —32 TO 35; CIRCLE 60,5 
0*1 2 NEXT i 


90ZB PLOT 37,25: DRAW v-d,v-ds D 
RAW v/d, os DRAW v-d,-10 
9030 PLOT 32,33: DRAW v+k T v+d,-u 
/d: DRAW k+k , o; DRAW v+k, -22, -u/ 

d 

9040 CIRCLE 60,49, k 
9050 PLOT £3,50: DRAW v-d,p; DRAW 
□,v+u: DRAW -18, a 
9060 PLOT 53,54: DRAW -35, □: DRA 
W o,26; DRAW v*k,os DRAW o,-2ó: 
DRAW -32, a 

9070 CIRCLE 44 , 67 , k + k : CIRCLE 76 
,67, k+k 

9090 PLOT 44,67; DRAW -5,-3; FLO 

T 76,672 DRAW -5,-3 

9090 FOR i ^58 TO 79 STEP v+ii: PL 

OT 90 , 1 ; DRAW 157,o: NEXT i 

9100 PLOT o,42: DRAW 39 , os PLOT 

255,42: DRAW -174,o 

9110 PLOT 114,44; DRAW 37, c; DRA 

W o,12: DRAW -37 *o; DRAW a, -12 

9120 PLOT 190,42: DRAW 0,14; DRA 

ul 55, a: DRAW à,-14 

9130 PLOT 215,54: DRAW k+u,o: DR 

AW o,-3: DRAW -5, a: DRAW a,d+u 

9140 LET n=d : LET 1=62; GO SUB 9 

600 

9150 LET nHló: GO SUB 9600 
9160 LET n=l3S: SO SUB 9600 
9170 LET n— 241 i 1 GO SUB 9600 
91 S0 CIRCLE 148,B1 ,d: FOR i =30 T 
0 146 STEP 116; PLOT i,62: DRAW 
v+d , k+k 

9190 DRAW óS,o,-d/v; DRAW -6S,o, 

k/v: DRAW 6B,o,-,3; DRAW -6B,o, . 

4: DRAW 6B,a,-ti/d: NEXT i 

9250 FOR i=58 TO 69 BTEP li: PLO 

T 57, i; DRAW k+d,a 

9260 DRAW a, 9: DRAW -6,0; DRAW a 

, -9: NEXT i 

9270 PLOT 73,50; DRAW k*k,u: DRA 
tal o,u: DRAW -17, -g: DRAW o,- u 
9280 PLOT 46,51: DRAW “k*k,d+u: 
DRAW o,u: DRAW v-d,-3c DRAW a,-u 
9290 PRIMI BRIGHI u; INK u; PAP 
ER k+u ? AT u , d + u; " PRESTAI IONI A 
UTOMDBILI " ?AT k,k+k?"7 Braghi n 
Val ter “ 

9300 POPE 23650, k+k: POkE 23609, 
25: BEEP u/k* v+k 

9310 PRINT 4p;A1 u,o; "P remi un t 
asta se vuoi i I MENU * " : PAUSE o; 
BORDER u: RETURN 

9600 PLOT n ,1 : DRAW ll,o: DRAW o 
,14; DRAW —ti ,p; DRAW a,-l4 
9610 RETURN 
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1 DATA 140,206,255,253, 127, 15 
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,14,12,0,112, 254 , 255 , 254 , & , 0 , 0 , 2 
04 , 1 26 , 3 1 , 7 1 1 5 * SI f 0 1 ,0 , è , 0 , 248 , 
252,254, 15,1 , 1 i 2 , 24B , 248 , 220, 76 , 
60 , 5 , 0 T 0 , 0 , 0 , 4 , 24 , 40 , 00 , 40 , 0 , 0 , .5 
, 54 , 1 24 , 252,252 , 254,0,0, Ì92, 106 

2 DATA 62,65,65,127,0,32,52,5 
6,60,30*56,126,0,4,44,28,60,120, 

29 . 1 26 . 0 . 0 . 64 . 224 . 1 60 . 240 . 24 . 12 , 
0 , 0 , 2 , 7 , 5 , 15 , 24 , 46 , 35 , 11 - 3, 245 , 25 
3 , 215 , 1 73 , 171 , 22 1 , 1 45 , 62 , 124 , 60 , 

169.60.74.137.0. 0.0.0.24.12.0.0 

3 DATA SIN 0 
(0 GO TG 122 

20 BORDER ó; PAPER 5: CLS : PR 
£NT FLASH Ì;AT 2 , 44 " SPEGNERE JtL 
RE G I STRATORE " ; AT 10,10; INK 2 ; " 
TORNADO"; GÙ SUD 5000: PRINT AT 
18 , 1 ; "Premer e ' s ' per le istruii 
oni * Qualunque altro tasta darà' 
inizio di gioco"; PAUSE 0: IF I 
NKEVJ=%" THEN GO SUB 6000 

25 CLS ; PRINT AT 9,7; " IN BGCC 
A Ai_ LUPO 11 : FOR n^0 TG 150: NEXT 


n 

50 CLS : LEI pt=S00: LET ae=4: 
LET u=0s LET g=9.5: LET d = 7; LE 
T pi=0 

52 REM = ==>> GRAPHICS 

questa REM indica che i 
caratteri tra virgolette nella 
linea successiva sono in modo G 

53 PRINT AT 21,0;: FQR n=0 TG 
31: PRINT INK 3 ; CHR* 143; i NEXT 

ri; PRINT INK 3; AT 20,0; CHR* 12 
G; CHRf 143 jCHRi J43;CHR-£ 12S;CHR 
t 1 23; CHR* 143; CHR$ 143: CHR* 125 
;CHk$' 1 26; CURI' 128;CHRf 14l3;CHR$ 
1 43; CHR-f 128; CHR* IZBjCMki 1 29; 
CURI 143; CHRi ì43;CHRJf 143; CHR* 
143;CHR4 140:CHR$ 12B; CHRf 12S;C 
HRT 126 ;l?HR* 143; CHR-t 143; CHR^ 1 
43;CHRT' 143; CHRP 143;CHR£ Ì2G;CH 
R* 126; PRINT INK 4;AT 19,1; "6" 
; PRINT |NK 4;AT 20,7; " I " : PR I N 
T INK. 4; AT 19,U; M G": PAINI IN 
K 4 ; AT 19, 19: ''H' 1 : PRINT INK 4; A 
T 20,22; M L": PRINT INK 4; AT 19, 
27; "H" 

55 LET h^=0: LET rf=0: LEI c+=0 
l LET z=0; LET rc=tì: LET cc^fls L 
ET ;< = 1 ; LET y^0: LET b^lS: LET r 
L — 1 ! LET cb-0; LET t = 0; LET n-li 
LET r t ~0s LEI ct=0; LET ce=0; L 
ET re=10: LET r«10; LET c^0: LET 
s^-0i LET rp-0: LEI cp=3l 

58 GO SUR 1.500: FRINÌ AT 0,0;" 
Aerei =^ M ; ae; " ‘ Funti3";p; PUR n=0 

TO 250; NEXT n 

59 GO SUB 2500 ■ 


60 IP INKÉTTO" 11 
ODE INKEVT 

65 SO TG 122 


THEN 


79 

LET 

r =r - 3 : 

GO 

TO 

130 

80 

LET 

r=r+3 : 

GO 

TO 

130 

97 

CO 

TG 

120 




111 

LE J 

r< 

“r^2: 

GO 

TO 

130 

112 

LET 

r=r -f-2: 

GO 

TO 

130 

130 

LE T 

c = 

-c+2: 

If 

c >= 

=31 


ET c=c~3I 

135 IF r >21 THEN LET r=2l 
140 l P r<l THEN LEI rO 
145 IF ATTR (r,c)<MSB OR ATTA ( 
r,c+l)O40 THEN GO TO Ò13 

159 REM ====>> GRAPHICS 

160 PRINT AT re,ce;CHR$ 120; CHR 
* 126; AT r,c; "AB": LET re=r; LET 

ce=c 

170 IF s=l THEN GO TO 220 
190 IF INKÉYSO^s" THEN GO TG 

290 

20B LET b^b-1: IF b<0 THEN GG 
TO 605 

210 LET rb“r : LET cb=ci LET 5=1 
: GO TG 225 

220 PRINT Al rb,cb;CHR^ 129 
225 LEV t=t + li IF t : • 1 0 THEN LE 
T w^0 

23B LET rb=rb+l : L£T cb^eb+l*w 

236 IF cb^31 THEN LET cb=0 

237 IF rb^21 THEN GO TO 250 

238 IF ATTR <rb,cb><>40 THEN G 
0 TG 250 

239 REM =*==» GRAPHICS 

240 PRINT INK 1 ; AT rb , cb ; " 0 " ; 
GO TO 260 

250 IF rt=0 ANI) ct=0 THEN GO T 
Q 2 70 

260 POR n*B TO 2: FRINÌ AT rt~n 
,ct;CHR* 129: NEXT fi 
262 IF rh >21 THEN LET rb=2ì 
264 IF cb>31 THEN LET cb=0 

269 REM ===*» GRAPHICS 

270 PRINT BRIGHI 1; PLAGA 1; I 
NK 2;AT rb,cb; IJ Ll": LET r t~r b: LE 
T ct=cb: LEI rb=l ; LET cb=0: LE i 

t=0: LEI w— 1 : LET s=0: GO SUB 3 
500: PRINT AT 0,0; "NUMERO BUMBE 
J ‘ I b 

275 GO SUB 2500 

200 IF ATTR (rt ,cf } < >40 THEN P 
Ri NT AT r-f , C T; IJ 11 
300 IF 2^1 THEN 60 TO 450 
3i 0 IF c>10 THEN GO TO 390 
32® IF ATTR 119,18)044 ANO ATT 
R (19,27)044 THEN SU TG 60 
340 IF ATTR (19,18)044 THEN B 
G TO 360 

349 REM ====>> GRAPHICS 

350 PRINT BRIGHI I; INK 2; Al 1 
6,17: "M"; LET rc=r; LET 2 =t: LEI 

cc-c+d; LET rt-18: LET cF=17: B 
0 TO 370 

360 PRINT BFUBHT 1; INK 2; AT 1 
S,26;"M"; LET rc=r; LET z-1 : LET 
C 4 =c+d: LET rOlG: LET c-f=26 


GQ TO C 


370 3 F ATTR *20,225=44 THEN G(J 
IO 60 

380 LEI re=INT ( 1S*RND) i LET cc 
■-INT ( 12*RND) e GG TO 6© 

390 IF ATTR (19,11) 044 AND ATT 
R (19, IX. >44 THEN GO TO 60 
400 IF ATTR (19,11)044 THEN G 
G TG 420 

410 PRINT BRIGHI 1; INF 2;AT 1 
S,l2; lr N ' ; LET rc^r: LET z=l : LET 
tc-ci+£lì LET r-f=ÌS: LEI cT = 12s G 
O TG 430 

420 PRINT BRIGHI 1; IWK 2iAT I 
0 , 2 ; - r N M ; LET rc=r: LÈT z=l: LET 
cc^c+d: LET rf=18; LET c-f=2 
430 IF ATTR (20,7) -44 THEN GO 
TG 60 

440 LET rc=I NT (10*RND): LET cc 
= IN1 (19*RND>+12: GD TO 60 
450 IF cc >31 THEN LET cc>c c-31 

459 REM ====>> GRAPHICS 

460 IF rc=r AND (ce -e OR cc=c+l 
) THEN GO TO 61B 

461 PRINT AT x T yiCHR* 128: LET 
x^rcì LET y=cc: PRINT BRIGHI 1; 

INK. 2s FLASH 1 ; AT rc T eej 1, P ,> 

462 IF 10*RNE>=g THEN LET z=0 
464 GO TO 60 

470 IF rcOf AND ccOc THEN GG 
TO 60 

480 GO TO 610 
590 GO SUB 3000 

595 CLS 2 LET p=p+ 1 20+S*b : LET 
g=g-.5; If g<0 THEN GG SUB 2000 
597 IF pi.pt THEN GO TO 53 
590 LET pt— pt+500: LET ae=ae+l 
600 GO TG 53 

605 CLS i LET p=p— 10: GQ TO 53 
617 REM ■===>> GRAPHICS 
61G PRINT AT re,ce;CHR# 120: PR 
INT BRIGHI I; FLASH 1; INK 2;AT 
r ,c; "PR" ; LET re=l: LÈI ce=2: G 
0 Si IH 3000 

632 IF ec>31 THEN LET ct^ee-31 
635 LET ae=ae-l: LET p=ci-35; PR 
INT AT rf,cP;CHR# 128; PRINT AT 
rb, cb: CHA* 120: PRINT AT rn,cc;C 
Hh'$ 120: PRIMI AT x,y?CHR$ 120 
640 IF rt=0 AND ct=0 THEN GG T 
0 655 

650 FOR n~0 TO 2: PRINT AT rt-n 
,ct;CHRT 128; NEXT n 
655 If r>l 7 THEN GO TO 740 
660 IF INKE¥Ì“ "a" THEN LET h=l 
670 IF h(>l THEN GO TO 740 
675 PRINT AT rp,dp;CHRj 120 
600 IF rp<>0 AND cp031 THEN G 
G TO 720 

700 LET rp=r — 1; LET cp=e+l : IF 
rp< 1 THEN LET rp=i 
710 IF cp >31 THEN LET <zp=^ep-31 
715 GO TG 730 

720 LET rp-rp+1: IF rpd THEN 


LET rp=l 

725 IF ATTR £rp,ep)O40 THEN G 
G TO BIG 

729 REM ====>> GRAPHICS 

730 PRINT AT rp,ep; u E" 

735 IF re=0 THEN GO TO 675 
740 PAINI A r r,c$CH Rt 128; LHR* 
120; LET r^r+l+ce; LET e=c+l; LE 
T ce=0: IF c>=31 THEN LET c=c-3 
1 

750 IF r >21 THEN 00 TO 780 
760 IF ATTR (r,c)<>40 THEN OD 
TO 790 

769 REM «*«>> GRAPHICS 

770 PRINT ENk 2; AT r ,c : “CD" ; I 
F h-1 THEN GG TD 675 

775 00 TO 740 
780 LET r=2i 

790 IF r >2 1 THEN LET r=21 
792 EF ò=31 THEN LET c=c-30 

794 REM h»>> GRAPHICS 

795 PRINT BR36HT 1? FLASH i; I 
MK 2 ; AT r, e LET re=0 

800' IF hU THEN GO TD 675 
□05 SO TO S20 

810 IF r p=r AND ep=e THEN GO T 
0 675 

SI 4 REM ====>> GRAPHICS 
BIS FRI NT AT rp- 1 , cp ; "F 11 ; LET p 
=p+20 : LET pi=pi+i: GG SUB 3000 
□25 LET g=g-,5; IF g<0 THEN GQ 
SUB 2000 

830 PRINT AT rp~t,cp;CMRT 128= 
FRINÌ AT r ( c;CHR$ Ì2Q;CHR$ 128; 
LEI rp=0 : LEI ep=3l: IF >0 TH 
EN SO TO 55 

040 IF ATTR (19,11044 THEN LE 
T p*-p+20 

850 IF ATTR (20,7)044 THEN LE 
T p=p>40 


860 IF ATTR (19,11)044 THEN L 
ET p^=p+20 

870 IF ATTR (19,18)044 THEN L 
ET p=p+10 

000 IF ATTR £ 20, 22 K >44 THEN L 
ET p=p+20 

890 IF ATTR £19,27)044 THEN L 
Gì p-p +10 

900 GO SUB 3000 

910 CLS ; PRINT AT 10,5;"PUNTI= 
*' ip; PRINT AT 12,5; "PILOTI SALVA 
TI=";pi t PRINT AT 16,5; "GRADO DI 

DIFFICOLTA 5 10-g; PRINT AT 19 
,0; "Se vuoi giocare ancor* premi 

J s ' " ; PAUSE 0 

930 IF INKEY*- m 5" THEN GO TG 2 
5 

940 CLG ; PRINT AT 9,13; "FINE"; 

PRINT AT 21,l;' f Se cambi idea pr- 
emi RUM 25": STOP 
2000 LET y — 0 : LET d =6 
2010 RETURN 

2500 LET wq=ATTR (19,1J+ATTR (20 
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,7) +ATTR 1 19 T 1 1 > +ATTR (19,I8)+AT 
TR <20,22>+ATTR (19,27) : IF- wg=4 
34 OR wq=240 THEN 60 TO 590 
2510 RETURN 

3000 FOR n=0 TO 50; NEXT ni RETO 
RN 

3500 FRI NT AT 0,0 ; : POR n=0 TO 3 
1; PRINT CHR* 12B; ; NEXT n; RETO 

RN 

3503 FRI. NT RRIGHT 1; INK 2;AT I 
LET rc^rt LET z=ls UET 
cc=c+d: LET rf^lBs LET c+=17s G 
0 TO 370 

5000 FDR m=l44 TO liSfl IF iif 153 
OR m=i54 THEN GO TO 5020 
5010 LET aJ^CHR* mi POR n=0 TO 7 
; READ riga: PURE OSR aT + n , r :ga: 
NEXT ii 

5020 NEXT mi RETURN 

6000 CLS : FRI NT AT 0 , 1 ; fi PrejrEjrt 
J p r per scendere, ' □ J per salir 

e, cpn XAFS 5HIFT r si accentua 
la manovra. z r sgancia le bombe 
; con ' a ' vi paracadutate se col 
piti, ma solo se non siete tropp 
o bassi e 1 aereo brucia ancora. 

A radar distrutti i cannoni ep 
areranno a caso, " 

6001 FRINÌ AT a,li if Il grado di d 
i+ficolta" aumenta ad ogni aereo 

distrutto □ per ogni quadra ( 4 
cannoni e 2 radar > - Avete 4 ae 
re: e ne guadagnate £ ogni 500 p 
unti. Avete 18 bombe per ogni ae 
reo , ognuna vale 5 punti , se le 
■finito perdete i punti -fatti. 11 

6002 FRINÌ AT 17,5; "NpN FREMERE 

altri tasti oltre duelli 

DEI COMANDI " 

6003 F'RINT AT 20 , l ; 11 Premere un t 
asto per eont i nuare " s PAUSE 0: C 
LS 

6004 REM =~ ==>> GRAPHICS 

6005 FRI NT AT 10,3;"G";AT 10,8; “ 
l " ; A T 10,13; "G M ì AT 1 0 , 1S ; “H H ; AT 
10,23; M L 1C ;AT 10,28; U H";AT 12,2; 
20 " ; AT 12,7; ''40"; AT t£, 12; "20" ; A 
T 12, 16ì ,l 10" ; AT 12,22; "20" ; AT 12 
,27; " 10 n ; AT Ì4,fls"CD- '35 ,J ; AT 14 
,20; M F = +20 1 ' 

601W FRINÌ AT 19 , 1; "Fremere un t 
asta per comi nei are" ; PAUSE 0; R 
ETURN 




■- > 1934 6 i 

F iNi rii 7.0, ' 


i0 PflirlT 

fci 

r-'RlK.- 

PRli*T ltr . "IL PROGRAMMA rOP 
Nlivt ",'LhH DATA DEL Uh AhìuUA ' . ' 
PER: GLI H H r i ì v0ì-iFPE 6 l" , "TRA It. 1 
56-L E 4, 2Gz'9, 

■“ “ . " -L ' ALGOR I i NO USATO b” 

"OdELLÙ- . PUUFERTG LA 1RUS3 NEL 
ludu" , ' OR i A DELLA PhìùUH ; 6 HPP 

iLt i . " 

90 Le V M*a , -aa2353a+34S4S5aisS5à 


95 

LET N4="a3 

4^560 Xlk'' 

Ì00 

5CR.ÙLL 


105 

r'OR Fai TO 

4 

107 

POP G-t TO 

7 

10S 

NEXT 0 


110 

F'RINT RT 21 .0.: "ItìaWlSMtì 

Iti 

FOA G-'i TO 

7 

112 

NcXT G 


115 

PRINT AT 2 

1.0; "ANNO 7" 

1 1 7 

Nf.vT F 


laO 

IHPUT , 


130 

PRINT RT 2 

1 , 15 i Y 

140 

Xf Y>=A£tì3 

AND 1700 

GOTO 

220 


145 

FOR TO 

9 

130 

lf Y : ilSSfil 1 100 *f * AND 

00 + 100-:- j TriEN 

GOTO x90 

160 

NEXT F 


165 

5CR0LL 


170 



160 



190 

LtT M =vRL 

NÌt3+2+r TO 

' 200 

ut T N=' HL 

Ni ^F+2 J 

S*0 

Gulù 240 


2 LO 

LE; M*22 


a GO 

lET N=2 


240 

LET H-INT 

( ÌY/19 + 1E-6- 

V/ 19 j 

i j *19) 


a SO 

LET BhINT 

( (Y/4 + ÌG-6-: 


( ÌV3 7 + 1G-6-INT Li- 

/7 ) t *7 i 

270 LET -x =M+19*A 
= uEET D = I NT U>i40 4ÌE-6-Ifiì 
IX 1/30.1 « +30 ' 

290 t_ET *a-S*&+4*C+6*D+H 
300 _ET E=INT ì iX2 ■ 7 + lt-e-lNT * 
\k "7 i » *7 j 

34-0 LtT DAV=aa+D+c 
030 IF DA. -3 4 i'MtN GOTO 400 
360 Lei DAVaDRV-31 
IVO Ir DAT -96 THEN LET DAY = 19 
G6Q Ir DRY =-95 AHD D=2.6 RnO h> 0 
TnO-l Lt f DRV = 13 
090 lET H*=" APRILE 
'-■95 GOTO 410 
40D LET HÌ = J MARZO" 

410 5CRQLL 

450 PAINT TRE- 9 j OhY ; H $ 

4 0 0 50 R OL L 
_r F INT 

ISO lf IN ?£YP "■ THEN GOTO 450 
4t>0 IF INKEYS -. >"5" THEN GOTO 10 
O 

465 SOFOLL 
4 70 PAINT , "lIAO" 
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Br i ì & 


10 PRIMI AT 0,3; "FUNZIONAMENTO 
DEL PROGRAMMA i " : PRINT AT 1,3; 

PR INT “ f “PRINT - " " “TT r cg r Imjna p 
emette di erodi- 11 ; FRI NT " fica 
re rti^-=.!=agyi di un massimo"! PRIN 
T “ di *6 caratteri in 4 modi;" 

20 PRINT AT 7,5; "13 inveir te la 
frase; " : PRINT AT 9,5; "2) aggiu 
iige 2 caratteri ca- sua li 

prima dei carette- ri de 

1 messaggio; PRIMI AT 13,5; ”3) 
trasporta ogni carattere"; PRIN 
T AT 14,5; “ avanti di 7 posizi 
on i ; a; 

30 PRINT AT 16,5;" 4 > esegue se 

quenz i al mente tutte le 

codi fi che. " 

31 PRINT AT 19,3;"E le relativ 
e decodi fi che si ottengono co 
n 4 modi di deco di fica. Prem 
i un carattere. . " 

40 IF INK£Y$= " M THEN GO TO 40 

43 CLS : PRINT AT 0,0; "Il tem 
pò di esecuzione per 96 tarai t 
eri col metodo ditipa 43 e" di 
circa 51 secondi" 

46 PRINT AT 4 , 0 ; M I ì programma 
può' ovviamente Essere aceri* 
sciuto con nuova codi fi che e 
combinazioni di queste ultim 

50 PRIMI AT 9 ,0; “Per tare ciò' 

e J previsto uno spazio dalla 
riga 720 alla 1000" 

52 PRINT AT 14,6; "BUON DIVERTI 
MENTO" e PRINT AT 15,6;" 


53 F'RINT AT 20,6; 'Premi un car 
attere" 

55 IF INKEYf ^ " M THEN GO TO 55 
100 CLS : LET 5=0: LEI 51=0: FR 
INI AT 0, 1 l; "OPZIONE 1 “ 

105 FRINÌ AT 1,11; " ,L 

110 PRINT AT 5,3; CODIFICA .... 
<i> " 

120 PRINT AT B, 3; "DECODIFICA .. 

< 2 » " 

130 PRINT AT 11, 3; "VARI AZIONI . 

..... < 3 r ■ 

140 PRIMI AT 14,3; "USCITA 

< 4 1 w 

150 IF INKEYT= ,J 1" THEN LET ck^ 
0: GO SUR 300; GG TO 360 
160 IF INK£Y$="2" THEN LET ex». 
1 ; GO SO& 300: OD TO 540 
170 IF INKEY*="3 M THEN GG TO 7 
00 


1S0 IF ENKEY$ = ”4 JI THEN CLS ; S 
TOP 

170 GO TO 150 

300 CLS : PRINT AT 0,11;" MENO r 
”+ ( " A" AND NOT ex 3 + ( 11 & 11 AND ck) 
310 LET v*— "DE " AND ex: PRINT A 
T 1,11; " 

320 PRINT AT"$,3; vrtf'CODIFIGA A 

...... ( 1 > « 

330 PRINT AT 7 ,3; v$+ “CODIFICA & 
.... C2> ,f 

340 PRIMI AT 10,3; v$f "CODIFICA 

C (3) " 

350 PRINT AT 1 3 , 3 ; v*+ "CQDIF I CA 
D .......... <4> " 

355 PRINT AT 16, 3; "RITORNO .... 

E5 ) “' 2 RETURN 


360 

IF INKEY*="1" 

THEN 

GO 

TO 9 

999 

370 

IF INKEY$»"2" 

THEN 

GO 

SUB 

1300: 

380 

: GO TO 100 

IF INKEYT^'3' 1 

THEN 

GO 

SUB 

1600: 

390 

: GO TO 100 

IF IMKEYT="4" 

THEN 

GG 

SUB 

2000: 

395 

: OD TO 100 

IF INKEYT~"5 fJ 

THEN 

GO 

TO 1 

00 

400 

540 

GO TO 360 

IF INKEYT="I" 

THEN 

GO 

TO 2 

200 

550 

IF ENK.EYi~"2" 

THEN 

GO 

IO 2 

400 

560 

IF INKEY*- ,r 3" 

THEN 

GO 

TO 2 

700 

570 

IF INt'EYT- 11 4 J ’ 

THEN 

60 

TO 3 

000 

575 

IF INKEY$="S" 

THEN 

GO 

TO 1 


00 

5G0 GO TO 540 

700 CLS : PRINT AT 0,2; "NUOVE P 
ROCEDURE" : PRINT AT 2,2; ''PREMI ' 
A ' PER TORNARE": PRIMI AT 4,2; ’P 
REMI J C' PER CREARE LA MUOVA": P 
PINI AT 6,2; " PROCEDURA" 

705 IF INKEY*""A'' OR I NKE Y#= ,f a " 
THEN 00 TO 100 

710 IF INKEY$="c" OR LNKEY^="C ,P 
THEN CLS 3 FRINÌ AT 3,3; 11 COMI N 
CIA DALLA RIGA ??M " : STOP 
715 00 TO 705 

1000 CLS : PRINT AT 0 , 3; "MES3AGG 
IO DA " + f "DE” AMD ex >f "CODIFICAR 
E PRINT AT 1,3# " 

PflTNT~7“ÌNPUT A# 

: PRIMI AT 3,0; AT: PRINT AT B,3; 
" MESSAGGIO 11 + < "DE " AND ex > + lh CQDI 
FICAIO PRINT AT 9.3;" 

"i RETURN " 

1010 LET A^LEN A*: DIM CT (A) : DI 
M DTfA) 


1015 POR N»1 TÙ A 

1020 LET &f<N)~A$<N TO N< 


36 ■ Smciair CotnpUsr 


1030 NEXT Ni LET F=1 
1040 FOR C — h TU i STEP -1 
1030 LET 04 <f 1=04 <C> 

1060 LET F=F+i: NEXT C 
1070 lET A4 = ” J1 : FOR V=1 TO A 
1030 L£T A^A4+D4iU>: NEXT V 
1005 iF S=0 THEN PRINT AT 14,0; 
A4: RETURN 

1066 1F 01=1 AND S“ 1 THEN FRI NT 
APi RETURN 
1030 RETURN 

1090 PRINT AT 20,3j"VUÙE CONTINO 
ARE ttì/Nl " s FRINÌ AT 21 " 

1 1 00 — T F — T NKÉ Y 4=” S "" OR !NKEV*= l, s H 
THEN RETURN 

1110 IF IMKEY4="N" OR ÌNKEY#= fc, n N 
THEN 30 TO 100 
1120 Ì5Q T U 1100 
1300 SO SUB 1000 
1310 LET A=LEN Mi DIN + 4£A*3> 
132® LET h= 1 ; FOR t=3 TO A* 3 STE 
P 3: LET fc^INT ti C ftND*25 > +96 > + 1 ì 
: LET <F*(t-2>=CHR* ; LET n=INT 

< <RND+25>+97> : LET P4tt-1>=CHR4 
n; LET f$(fc)=A$Ch TO hit LET h= h 
+ 1 r NEXT t 

1330 IF S=0 THEN FOR é=t TO A*3 
; FRINÌ TSìbìss NEXT ss BD SUB 1 
090: GG TO 1300 


1333 LET A*- 11 "a FOR d=l TU A*3: 
LET A*=A*+P#<U>; NEXT d 
j 335 RETURN 

1600 GO SUB 1000: FRINÌ 
1610 LET A = LEN Mi LE f FK-7i DIM 
X4<A>: IF 31 = 1 THEN LET FK—7 
1620 FDR q-1 TD A: LET X*(q>=A4f 
q TO q>: NEXT q: FDfi J»1 TO Ai L 
ET X4(J3=CHR$ 4G0DE **CJ)+FK>S N 
TO A: 
IF 51=0 


EX ì J: LEV A*=" <; ; FUR D=1 
LET A$=A4+*4(D) : NEXT D: 


IF 5=0 THEN 30 
1600 


THEN PRINT A4: 

SUB 1090; 00 TO 
1630 RETURN 

2000 LET S-li GO SUB 1000: GO SU 
B 1010: GO SUB 1310; GO SUB 1610 
: SO SUB 1090; GQ 10 2000 
2200 GU SUB 1000: GO SUB 1013: G 
O SUB 1090: GO TO 2200 
2400 GO SUB 1000 

2410 LET A=LEN A4: LET Z4=“ ,J : FO 
R M=3 TO A STEP 3: LET 2$=2#+A4 < 
M TO M>; NEXT M 

2415 IF 5^0 THEN LET f\t= ZT: FRI 
NT A4: GO SUB 1O90; GO TO 2400 
2420 LET A4^Z4: RETURN 
2700 GO SUB 1000 

2710 LET Si-la 00 SUB 1605: IF S 
=0 THEN PRINT A4: GO SUB 1090! 
GO TO 2700 
2720 RETURN 

3000 lET S= 1 s LET 51=1: GO SUB 2 
403: SO SUB 2710; GO SUB 1010: G 


□ SUB 1090: GO FO 3000 

9999 GO SUB 1000: GO SUB 1010; Q 

0 SUB 1090; GO TO 9999 


il S a 


1 REM GQ5U6 RETURN 

Ì43 '■ j Puf^E i PAUSE TftN 

2 l£T OÙR = 0 

3 RrlND .2#ftN0*333> 

4 LIM L-t-j 

5 FOR F=± TÙ b 

6 l_CT D^.F?^10i3OS00 

7 NEXT F ■ 

3 SLQU 

9 POP F = 1 TÙ *RND*4-4-l 

10 Rfil-JD (RND* tftND*FJ - 

11 NEXT F 

14 GO->UB -J000 

IL LET Z*=" h ^ ** 

17 LET Y* = ,,B f ^ 

15 LET FLAÙ=0 
io let o* fi- 
sa LET B ( iAf 

£5 LET 6* i35i ="§■' 

30 LET C*=Af 
35 LET ' £ i35> = "§T 
40 LET D$=AS 
4L LET 01 Ì3S1 -'B 
50 LET E*=Af 
SE uET ES t551_g '15 



IToPTi TrtEN G05UB 3000 
73 LET FLRG = 1 
8 7 Ir CORSI THEN GOTO 10® 

91 CL 5 

92 IF CQG=0 TrtEN GOSUB 3300 
100 UL3 

103 LET A =64 

104 lET E = 102 

105 LET 0=65 
123 P P I NTx F% 

154 PRINT AT TO AfiYS, 

Bill TO A>jY*iCiU Tu AJjY$,D$il 

Tù HUY|;EtU TO Ai j Y* 

125 POR F=2 TO 21 
13® PRINT AT F .7, "\" 

135 NEXT F 
137 DIN P (Si 
140 FQR F i 1 TO 5 
143 LET P(Fj=£ 

145 NEXT F 
150 DIM ZiS' 

155 FOR F= 1 TO 5 

1É0 IF TiFi <1E5 THEN GOTO là® 
IBS LET Z ! F ) = i 2 , 5 + ■ 2 . 1 7 14 7 2 4 ì 1E 
-02* LN (TiFÌ.) i) 

170 ùÙTu 165 

130 LET Z>F) =2,65 

185 NEXT r 

200 POP 0=1 TO 100 

203 FOR 0=31 TO 2 5TEP -1 


Ss-TdairCtHT^Bf -ga 


£.04 LET MM=39 

206 PRINT RT 0>Q;F*(1 TO <3È-0) 
j r kT 0 , 0, F* ( (32’0+ÌJ Ty J 
2®7 LET 0 = 0-1 _ „ „ ^ 

Ssaa IF PCS) <24 THEN GOTO £1© 

£09 LET MHs( 63- INT PsS) ) 

210 PRINT RT 2 ,. P ■ lì ; R( 1 1 TO Ai; 
Z t ; hT 8 . P (£> ; B$ ; RT 10,Pl3ijC*a 
TO Aì;Z$.RT 14,P (4) ;D*,RT 13 , P l5 
) ; Et il TO Al jZ$ (1 Tù MMJ _ . 

220 PHINT RT 0,0 , Ft il Tù 02 -WJ 
i ; RT 0,È; F( i i32-Q+l( TO * 

£30 LET 0 = 0-1 

250 LET P ( 1 ) ap ti) +CZ(1) 

' 255 LET P i 2 ) sP (2) + iZ (2) - (RND*4) 

J £Ò0 LET Pi3>aP<3> + (Z(3>*tPND*'*> 

* 265 LET Pii) =P (41 +.(Z Ì4P -tRNO*4) 
£70 LET P <5» =P (5 J + iZ (Sì - (RND*4i 

' 275 EF i (P ili )±25) * IP (£) >*25 j + » 
P ( 3 ? :> =25i + (P (4 i i;S5j * (P (Si ì =25 ) i 
THEN GÙTu +00 

280 PRINT RT 0 . w , F | ■■ 1 TO (32 -Ql 
f ,RT 0 .0, Fs I 132-0 + 1 J TO 3 
300 PRINT RT i,P(lj f fl*;RT ó,P(£ 
■B$(i T 0 RT 13, P (33 , OS; RT 

14, P U) , £>* (1 TO Rj : Zi. RT 13, P (5 
I ,Ef il TO (84+MHi 3 
310 LET jais 

320 IF ilP i 13 > J) + (P (£3 > JJ + *P (3J 
>J) + (P Ì4- i >Jj + ( P (53 ■> Ui .i THEN PRIN 
T RT 0,27,"**" 

390 NEXT Q 
395 NEXT U 
400 LET FL.AG-1 
410 GOTO 2000 
700 CL3 
710 PRINT 
Uti 

715 PAUSE 250 
720 00 TO 132S 
099 STOP 

1150 REM Mg'"’ 1 N-SEP. SCOMMESSE 
1150 DIM PI ( 0100 , 5,11 
1165 DIM Ut i G 3 OC ,5,1) 

1185 DIM Ut (0100 , Li ’ > 

1157 DIM Jt (3 ,3.1 
1193 il ET L IN - 5 
1195 CIM 5(0100,5) 

1200 GL 5 

1201 LET CùR=COR+l 

1232 LET Ut il) ="UIN0ENT£“ 

1203 lET Ut .2) SPIAZZATO ’ 

1204 LET U*tG)s" 

1205 FQR Gal TÙ GlOO 

1206 IF FLftGil AND C 0 R - 1 THEN CO 
5U3 3500 

1207 LET LlN=5 
1200 LET XXX=0 
1209 GQ3UE 3320 

1213 FDP H=1 TO 5 

1214 PRINT RT L IN 
' ' ~ PRINT RT 20. 

1216 PfflNT^cTt - 
12 1? LET F LAG al 
1220 INPUT Lt 

1230 IE L$x’U" THEN GOTO 1250 
1240 IF L S P " TMEN GOTO 1280 
1245 LET CC=3 
1250 GOTO 1300 
1260 LET 0*iC,hJ ="U" 

1265 LET CC = 1 



1370 FQR F = 1 TO GIQC 
1330 PRINT RT 7+F,0; ' 
. U t ; F 3 ; RT 7+F,fil; "1 ' 
-LEN (5T»t ( D 3 3 3 ) ; I 


5 IT 1JRZ .1 0 NÉ 


1270 GOTO 1250 
1230 LET P*(G,H>a"P” 

1283 LET OC -2 . 

1290 P R I N T RT 2fl ■ Pi Ot, " Ew d l w R BB 

1295 IF ilO,Hi .1000 TH^N GOTO 12 
90 

1300 PRINT RT LINI , 5.; " . -Uti 

CO;" ,*i ,RT i_ IN , ( 32 -LEN (STP* 
(6 (E, HI 3 3 3 3 (0 , hi 

1302 PRINT RT LIN+1,0;’ * 

1305 LET L IN = L IN +2 

1310 NEXT H 

1311 PRINT RT 20 , 0, 


1312 LET XXX =0 

13 13 FOR Fai T 0 5 

1314 uET XXX=5iG,FJ *XXX 

1315 NEXT F 

1315 IF 3tXX>0CG> THEN GOTO 1325 

1317 DIN X*((LEN (STPt DOOOMi 

1318 FOR F = 1 TO LEN I.3TRS (XXX 3 3 

1319 L5T Xt(F3=0HR* i (CODE .5TR( 
( XXx 1 3 (F TO 3 J *128 3 

1320 NEXT F 

1321 CO SUB 3300 

1322 NEXT G 

1323 GOTO 1500 
1325 PRINT ftT £0 ,0 : "j 


1330 FoE 2-i Tu 5 

1331 UET 5(G,ZJ=0 

1333 NEXT Z 

1334 PAUSE 500 

1335 GOTO 1206 

1350 REM MF* RIR55.SITUAZ luNE 
1G5S ClS 

13J 


PRINT RT 1, 

■ ChRi (GODE 


(STA* (De 

31; "S&" 

1335 IFDiF) THEN PRINT RT 7 + 

f . 22 ; ' ' G QfefiHBBH ' ' 

1390 NExTTf 

1395 IF FlRG^Q THEN GOTO 1440 
1400 IF FlRGoD THEN. PPINT Ht 
1410 IF INKEYt="" THEN GOTO 1*10 
1420 C OT Ù S 0 0 0 
1440 PRINT HS 
1450 IF INKEY | = " 

1455 CL5 
1460 GOTO 853C 
1493 STOP 

1499 CL5 

1500 PEM W" CALCOLO QUOTE 
1503 ClO 
1505 FAST 


THEN GOTO 1480 


*0 - SùTdBT C^niFfiftiGr 



151® Gin T (5) 

1515 GIU Q (5) 

15 47 Diri ri (5) 

1520 Giri QS (5,3) 

1525 Giri ri* (5, 3) 

1530 FùR H=1 TO 5 

1540 FOR 0 = 1 TO GIGC 

1550 LET T *T (HI *5 (G , Hi 

1560 NEXT 0 

1570 NEXT H 

1580 FOR Fil TO 5 

1555 XF T(F»=0 THEN LET T (FI =100 


1590 LET Q (Fi = 11250GG0/T (Fi I 
1592 IF 0 (Fi ", =50 THEN LET QlFi=5' 
0 

1595 LET M*(Fl=5TR* (625000 /TlF) 


CORSA N 


* CLASSIFICA 
IX III IV 


1771 PAINT 


3 


1595 LET 0S(F»a0TR$ QJFj 
1597 LET M ( F ) =-V AL (H*lF>) 

1596 IF H(Fì>aS0THEN LET M (Fi =5 


1600 LET QtFJaWftL Q*tFJ 

1604 t £T Qi (FI -STR 1 0 (Fi 

1605 LET M $ ( F ) = ST R $ riif ( 
1610 rJEXT F 

1612 SLOW 
1616 PftiNT 


1774 PRINT AT 20 , Q 


1620 PRINT “CAVALLO * 

QUOTA 5£ * * 

PIAZZATO #" 

1621 LET K $ = ' 


■QUOTA 5E 
VINCENTE 


1622 LET GS*= 


1530 FOR H=1 TO 

1635 PRINT G $ 

1636 PRINT K» 


177S PRXNT AT 2 # aiiCHR( (CODE (5 
TRS ICORI >+136) 

1777 LET U - 10 

1780 PRINT AT U ,6; CHR $ (CODE ( ST 
Ri Nili ) 1-123) ; AT U ( 11; CHR* (CODE 
(STRI N i2) ) +123) ; AT U,16 J CHR$ C 
CODE (STRI N (3i f +126I ; AT U t 21;0H 
ft$ (CODE iSTRS N (4) j *126) , AT U,2 
5JCHR* (CODE (5TR* MÌEI) +126) 
1763 LET T 1 =5 

1735 LET I $ =5TR S (TEMÌ 

1736 LET L I =LE N 1$ 

1737 IF LISE THEN LET LI=6 
1766 LET E* 1? 

1790 FDP F = 1 IO LI 
1793 LET T 1 =T 1 ^ 3 


1640 

PRINT "... " f HI " . * 1 

; ■■ J 

1795 

PRINT AT E P Tl;CHRS (CODE (1 

Qt (Hi 

; " + 1 : " ; H* iH) ; " *" 


? (F) i 

■ +126* 

1650 

NEXT fi 


1300 

NEXT F 

1655 

PRI-NT G$ 


1810 

PRINT AT 21 .0, H*(33 TO i 

1660 

PRINT K $ 


1620 

IF INKÉY THEN GOTO 1S20 

1665 

PRINT AT 2 1 , fi , H( (33 TO 

) 

1830 

IF FLAGRI THEN GOTO 2500 

1670 

IF INKÉY é = " " THEN GOTO 

1670 

1340 

GOTO 8000 

1675 

IF FLAO=0 THEN GOTO $000 

1990 

STOP 

1630 

GOTO L0ì0 


2000 

REM &ÉT CÀU. VINCITORE 

LET 6=PEEx 16437 

1699 

STOP 


2002 

1700 

REM pi^CLflSSIFlCA 


2003 

LET A=PEEK 16436 

1?01 

DIM N(5t 


2004 

FOR F“ 1 TO 24 

1702 

FA5T 


2005 

RAND U3R 16514 

1703 

Diri A. (Si 


2006 

NEXT F 

1704 

FOA Fsl TO 5 


2006 

FOR F=1 T ù 20 

1705 

LET A (F) =P (F) 


2009 

NEXT F 

17®6 

LET N i Fi sF 


2010 

LET H=0 

1707 

NEXT F 


2011 

LET N = 0 

1710 

FOR TO 4 


2015 

FÙR f=l TO 5 

1715 

LET K=U + 1 


2020 

IF PiF) >M THEN GOTO 2040 

1720 

FOR I=K TO 5 


2030 

GOTO 2060 

1735 

LET L -5+K - I 


20 40 

LET risP (Fi 

1730 

IF A(LJ<A(J) THEN GOTO 

1753 

2050 

LET N = F 

1735 

LET TsfiiL) 


2050 

NEXT F 

1740 

1745 

LET A tL> -A ( Ji 

LET A Ut =T 


2170 

00 

LET TE M = ( i t, B * 2 56 + A ) ) -30) /lfi 

174-6 

LET TTìN(J) 


2210 

IF FLAGRI THEN GOTO 1700 

1747 

LET NiJl^N(L) 


2220 

GOTO 3000 

1750 

LET N<Li=TT 


2499 

STOP 

1753 

GOTO 1756 


2500 

REM %&*'" CALCOLO VINCITE 

1754 

LET N (Li — N (L) 


2505 

CLS 

1755 

LET N ( U i = N ( J i 


2507 

FAST 

175S 

NEXT I 


2510 

FOR Gsl TO GIOC 

1759 

NEXT J 


2520 

IF US(GjN(ll) = “ U" THEN GOTO 

5 

1760 

CLS 


250G 

1761 

SLOU 


2525 

LET D iG) = (DiG) -5iG ,N il- i ) 

1770 

«Jdi ‘m— 

PRINT 


2530 

IF P$ lG , N (23 ) ="P THEN GOTO 


SinclHH - CoTipulef - * 

Sb . 


2630 

2535 LET D (Gl = ì t> (S) -& <£,N (2) > f 
£540 IF Pi (G . M Ì3> i s"P" THEN GOTO 
2560 

2545 LET D (Gì = IO IG) ~3(B,NÌ3li > 
2545 GOTO 2SOO 

£500 u£T D iGi -iO (Gl + iS CG , N dì 1 *0 
<N (1 j ) J +5 LG ,N (11) 1 
2610 GOTO 2530 

£530 LET D (Gl =i0(Ql MS(G,NC£Ì ì *M 
(N (2 j ) +5 (G , N (2> ni 
£640 GOTO 2540 

£660 LET D iGì *CD iB) t<&(G,N<3U *M 
(N (31 r +S ( G , N * 3) 1 1 1 
£500 FOfi F=4 TO E 
2610 l £T D (Gj «(D(G l -$<G f NÌFlll 
£520 NEXT F 
2640 NEXT G 
£550 5LOU 

2560 IF FLAGRI THEN GOTO 1350 
2S70 GOTO 500O 
2992 STOP 

3000 REM mà' PRESENTAZIONE 
3005 CL3 

3010 PIM Ut <6 , IBI 
3020 PIM R*i3,190J 
3030 LET fti(l) = 

CORSA 
D il 
CAVAI Li 


3040 LET ut <a> =' 
3045 LET Ut *31 =' 
3050 LET U*U> = ' 
305S LET Ut (Sì =' 
3060 LET Rt (Ri ■' 



3110 PR INT AT 1 . 1, A$ ( li . . Ut (21 , , 

3250 RETURN * H£N 3ÌS0 

3500 REM REGOLE SCOMMESSE 

3631 IF CQRJ>1 THEN GOTO 3510 
35@ £ LPRINT " PER INSERIRE LE 3 
COMMESSE : 

3504 w FRI NT "QUANDO RICHIESTO , 

PREMERE ** ""U"" , SE 51 P 

EN-Sfl Cn£ IL CfiUALL 

0 U INCERA " " . ** r "P"" , se in 

PECE '51 PENSA ” 

3505 SPRINT " CHE ARRIVERÀ 

SECONDO 0 TERZO*'' 

3506 LPRINT "SE 51 PENSA CrtE RRR 

IUERA" " QUARTO 0 QUINTO, P 

REMERE SOLO - NEU LINE 

3503 LPRINT j>" ******* 

***** 

3513 FQR Fai TO 22 

£S - " “ ‘ • 





CORSA N 
, CHR 


3699 RETURN 

3900 REM sfcf 55 TOTALE SCOMMESSO 
3903 FOR P=0 TO 31 STER £ 

3905 PRINT RT " " 

390 " NEXT P 

3910 PRINT RT £0, 0; Ut LGl ; " 

HA SCOMMESSO £ 

; "H" ; Xt, ■ ’ 

3920 PROSE 40G 
3930 RETURN 
S0O0 REM Wt 
SE05 CL5 
3&10 LET SFL = 0 
6320 PRINT T*. " 


CENTRALINO 


PREMER 


E : ■ , 0 * ■ 

RE UN AL-'" , 

OtlT* 

6030 PRINT 
NO UEOERE 
ULA corsa 
" ,T* 

3040 PRINT 
LR CLASSI - 
CGA&A PAE- 

Tt 

3050 PRINT 
U EDERE 4 _A 
FINANZIARIA 
ORI" .T* 

3060 PRINT 
(_ GIOCO" 

0090 IF INKEY$= THEN GOTO 
6110 IF I NK EY t - ' ' 1 " THEN GOTi 
0 

3120 IF INKEYt-"£" 


,5E SI U U OLE Fh 
TRA CORSA" > 

2 SE SI UOÙLIO 

LE QUOTE DE 
PRECEDENTE 

3 .SE SI UGOLE 

FICA DELLA 
CEDENTE' , 

4 i 5 E SI UUOLE 

SITUAZIONE 
OSI Gior"- 

5 , PER 


<t - Srtìair Cflfnptìaf 


3130 IF INKEY$*"3" THEN GOTO S45 

Sii 



— — 








16514 

16516 

16520 

16521 

16522 
16524 
16526 

16528 

16529 
16531 
1 6533 


SiiS IF INKEY$*"4" TMEN GOTO ©5® 
0 

5150 IF INKFY*="S" ThEN GOTO 355 
© 

3£0® GOTO S040 
3360 LET FLAG=@ 

Sj65 CLS 
3370 GOTO 119© 

340O CL© 

3410 |_ET FLflSs0 
3420 GOTO 1616 
8450 CLS ^ 

8460 LET FLftG =0 
3470 GOTO i-770 
OSO® LET FLOG-1 
SEI® CLo 
652® GOTO 106® 

8555 LET FLAGRO 

S56G CL5 

S570 GOTO IGEO 

3575 CL-5 __ 

6530 PAINT "UUOI SALUBRE IL LlOC 
0" ."CON LA SITUAZIONE ATTUALE T i 
S/N? " 

3535 IF INKEY$=" 

SEGO IF INKEY < f > 

0® 

3©0® LET 5Fl - 1 
3310 GOTO 9079 
8700 CLS 
e©o® FOR F=1 
‘ _ PR — 


THEN GOTO 3585 
’ 5" TMEN GOTO 67 


,l..l 


. SUSE 
3660 GL 3 
8S70 GOTO 3000 
3990 STOP 
9000 LET A $ = ' 


9®0S LET 
9979 REM 


0930 CLS 

9931 PRINT TAE 

9932 IF 
9985 IF 
9964 GL 

99©5 SA,, 

9987 IF SFL^l TMEN GOTO 3700 


MEN GOTO 9932 


4,12; ”CAUALLI" ; AT 


9993 • F R r tNT_H_T 

9994 ' PAINT AT 
FAÉIO 6ERNO- 

9995 PAINT AT i. 

tasto oualsihs: 1 - 

9996 PAINT AT 18 , 6 ECCETTO 

EÀK 

999? IF INKEY *s" -t THEN GOTO 9996 
9993 CLS 
9999 RUM 


HE ME RE UH 
"OR 


6 22 
237 91 
19 
26 

254 119 
40 5 

198 128 
18 

24 245 

16 243 

2®i 



(tistapàg. 39) 


II SUpBF Soft ZX81 * fatalo Berna 


Corse di cavalli 


Un appassionante gioco per sentirsi 
nel mondo delle scommesse di Ascot 



Un lungo listato peri possessori di 
ZXB-1 16k. La prima taso si svolga 
con l'accettazione delle scommes- 
se: potete puntare sul cavallo scelto 
e darlo vincente ('V 1 } □ piazzato 
("P"); se ritenete che non arriverà 
oltre il terzo posto, date solo 
WEWLINE. 

Il programma, che contiene datia- 
■'"ieoazioni. duo mostrare da- 


Z{) alla linea 1 65. 

La breve mutine in l/m all'inìzio 
del programma (REM 1, caricata 
partendo come di consueto dalla lo- 
cazione 16514} serve per un rapido 
INVERSE dei video: travate il disas- 
sembtelo con i codici da caricare 
alla fine del listata t* 

Chi non possiede 
zione di utilizzare te 





Didattica 


Uno Spectrum 
tra le note 


Un progetto per utilizzare il calcolatore 
in processi di elaborazione 
di dati musicali. 


Infine per elaborazione di musi- 
cali intendiamo la possibilità di introdur- 
re dati rn forma strutturate a ricavarne in 
usata irtformazioni in forma ds sequenza 
temperate. Anqhe qui avremo program- 
mi ebe d permetteranno di fare alcune 
esperienze m questa direzione. 

Ci sono poi altri livelli in cui può inter- 
venire refaborazione dei dati musicali, 
come J'anatisidei suono, sa sua elabora- 
zione, la sintesi, ma sono Questi proces- 
si che richiedono dispositivi ben più co- 
stosi e sofisticati di quelli che fo Spec- 
irvm ci può offrire. 

Infine due patete Sul programma pre- 


sentato questo mese il quale non rientra 
in nessuna delle categorie precedente- 
mente descritte; una volta battete il insta- 
to e date il RUM. si avranno due opponi 
con la prima s* potrà ^scollane t‘Ana sus- 
ta fV corda di J. S. Sach ; con la seconda 
f'terte alfa g*&a dalla IX sinfonia di 
Beethoven 

Mai credo che il listalo mariti partico- 
lari spiegazioni vista la semplicità delle 
routine. Le uniche difficoltà potrebbero 
forse nascere per il reperimento dei va- 
lori da dare alla durata dei suoli >, ma 
anche questa è un 'operazione estrema- 
mente semplice che verrà trattata in uno 
dei prosami arbaoh. LJ 


Da qualche anno si parla sempre più 
spesso dei possibili impieghi del compu- 
ter in ambito didattico a si auspica (o si 
' casi) per il futuro dallo 
maggior specializ- 
zazione m tal senso, 

finca 
dalla scuola è 
(si pensi alla 


che da noi che coinvolge sempre più 
insegnanti, operatori, programmatori, 
soflware-houses, eoa Anche de parte 
degli utenti crediamo che l'esigenza di 
usare il computer non più scio come un 
costoso giocattolo sia sempre più 
‘ semita. 

Da qui a progetta di queste pagiaectìe 
intendono offrire al Settore una serie di 
programmi e di articoli alte gh permetta- 
no ds avvicinarsi al trattamento delie in- 
formazioni musicali con l'aiuto di un ela- 
boratore elettronico 
Diversi sono i livelli Incoi l'elaboratore 
può intervenire nel trattamente delle m- 
formszforu museali; 

- supporto didattico 

- analisi di testi musicali 

- eSaborazione di testi musiceli. 

Nel primo livello nentrano tutti quei 
programm i che hanno lo scopo d> guida- 
re l 'utente nell 'apprendimento degli ele- 
menti fondamentali della disciplina. 
Avremo quindi programmi per l'appren- 
dimento delle note, dei valori musicali, 
delle scale, degli accordi , ecc- 
E' evidente che i destinatari primi d* 
questi programmi saranno Lutti quelli 
che hanno interesse ad avvicinarci e a 
aomprendef e il linguaggio musicale, ma 
pensiamo che destinateli possano es- 
Sére anche tutte quelle persone che 
operano nell'ambito defi’ediforia musi- 
cate e che potranno trovare in queste 
pagine ^'occasione per un confronto a 
i uno scambio di idee 

Pfor analisi dei testi musicali s'intende 
una ricerca svotta al fine di descrivere j 
; processi musicali nella loro forma strut- 
turale e non nella forma di sequenza 
temporale come generalmente siamo 
attuati a considerarli. I programmi pre- 
sentati d consentiranno un approccia al- 
l'analisi da diverse- angolazioni: ricerca 
di sequenze, ricerca di modelli, rappre- 
sentazione grafica di testi musicali, in- 
1 varatene speculare di una melodia data . 

r 


j 


Spazio QL 


Il linguaggio macchina 
del Sinclair QL 

// QL è finalmente arrivato, e noi iniziamo a dedicargli 
uno spazio , esaminando anzitutto ii cuore del 
computer ; il microprocessore Motorola 68008 . 


Ora Che il tanto alleaci QL è divenuto 
una realtà, (anche se pachi sono riusciti 
finora ad aoqufetario), diamo un’occhia- 
ta alle effettive possibilità che la macchi- 
na offra al programmatone, ovvero alla 
potenza del software che sarà immesso 
in circolazione ed alia velocità c* esecu- 
zione dei programmi. 

Ma quanti bit ha? 

Cì sono state numerose polemiche e 
confusioni sul fatto ohe il QL usa un mi- 
croprocessore, il Motorola MC660G8. 
decantato dalla Sinclair come un 32 bis, 
da altri come un 16 bri, da altri ancora 
come un 'misero 1 B bit. Tali affermazioni 
sono tutte parzialmente vera. 

1 regrstti del microprocessore sono in- 
fatti a 32 bit. L'MCSBQOB à direttamente 
compatìbile con i'MC68QOO die dispone 
di un data-bus a 16 bit, quindi entrambi 
hanno urta confermazione intema a 16 
prt per quanto riguarda il forrnato delle 
istruzioni. Anche l'appenalrvo L 8 bit' è 
valido, m quanto questo è ii formato del 
data-bus. 

( seguenu punti dovrebbero chiarire 
maggiormente te idee, specialmente a 
coloro che hanno tentato di paragonane 
te ZflO (il processore dello Speclrum) al 
MC6&D06: 

1. L'architetturamterna èa32bit, Ciò 
significa che per quanto concerne il pro- 
grarranatora, Il Motorola 6&0OB è un 32 
bit a lutti gli eli etti. 

2. 1 1 formato di a bri del data-bue può 
indurne a pensare che ciò comporti in- 
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credibili I imitazioni di velocità rispetto al 
fratello maggiora MC68000, fi ohe è ab- 
bastanza inesatto. Il Fatto di dispone di 
un data-bus dimezzato porta, nella mag- 
gior parte dei casi ad un ciclo di lettura in 
più, o vvero a 4 cidi di dock, par preteva- 
ra 16 bit dalia memoria Considerando 
che la velocità di clock dei 66000 è più 
che raddoppiata rispetto a quella dello 
Z&Q, l'aspetto "velocità’' è del tetto 
accettabile. 

3. in ogni caso, il 6flo0à ò senza dub- 
bio più potante di qualsiasi altro 6-btt 
come te ZSG o fi 6502, e di una buona 
parte dei 16 bit attualmente esistenti . 


L’architettura 

Le caratteristiche fondamentali che II 
processore offre al programmatone sonc 
teseguenti: 

- a registri dati a 3 2 bit, ognune dei 
quali può essere usato come 
accumulatore 

- 6 registri hndinzzo a 32 bit, ognuno 
dei quali può essere usato come registra 
indice 

- 14 modi di indirizzamento. 

Quest'ultimo punto è molti significati- 
vo. Lo Z60 dispone di soli 5 modi, diretto 
(sa. LD A,(6000h)), immediato fes. LD 







CMP, NEGL Sono presenti DtVS, 
■MULS. MULU per divisioni dmol- 
eenza segno, Esse la- 


di due quadrali sullo Z80 sono necessari 
almeno 2500 cicli di clock, mentre II 
■60006 ne impiega 250. Non mancano 
ovviamente istruzioni per aritmetica a 
precisione mutilata <AW>x, SUBX, 
NEGX r EXT). 

Le operazioni logscne sono Se classi- 
che AND, OR. EOR (XOR sullo Z60). 
oltre ad un otite NOT. 

La famiglia di operazioni shift/nctete 
comprende LSft, LSL, A$R, A$L (shifi 
logico o aritmetico a destra o sinistra, 
con numero variabile dì spostamenti), 
ROXR, ROXL, ROR. ROL (rotazione a 
destra a sinistra estesa o normale). 

La manipolazione di Dii è erbata a 
BTST. BSET, BG1R, BCHG. mentre te 
istruZrpnl Che Inorano in BCD sorto 
ABCD (addizione), SBCD (sottrazione), 
NBCD (negazione), 

Il controllo del programma è un gros- 
so punto di forza dei 00QO0- JMP e JSR 
sono le equivalenti di JP e CALI dello 
ZBO (GOTO e GQSUB dal Basic), pre- 
senti anche in versione relativa: ORA e 
BSR 

Boc è un salto condizionate relativo 
(oon un rango di +/- 32 Kbyles). con 14 
variarti?, Le oon dizioni includerlo mag- 
giore o uguale, m j'nore, diverse, eoe. 

La pt»ertii£$ima OBcc (IR variami) è 
una istruzione per implementare loop di 


li cuore detQL 


B.4), indiretto (as. ld'C,(hl)), indicizza- 
to (es. LD A, (IX+11). e stadi [es, POP 

□E). 

di 68000 aggiunge a questi altri petenti 
modi corno: indiretto con post- 
incremenlo (il registro è wicrementaio 
dopo l'uso, non c'è fiiù la necessità rfi 
aggiornare puntatori), indiretto con pre- 
decremente (B registro è decrementata 
prima dell'uso: permette di creare strut- 
ture UFO o FiFO assieme al preceden- 
te), indiretto con indice e offset, etc. 


Le istruzioni 


li set di istruzioni è estesissimo; tutta- 
via, i codici simbolici fondamentali non 
sono molti e possono essere raggrup- 
pati in 6 gruppi funzionali: 

- movimento dati 

- aritmetica 

- operazioni logiche 

- srtift/rotate 

- manipolazione di bit 

- aritmetica BCO 

- controllo del programma 

- coninone del sistema. 


Il primo gruppo è essenzialmente for- 
mato dalia lamigtia dell’istnjzione MO- 
VE (che nello Zfl£) si chiama LD e nel 
Bssic LET), che pud trasferire dall di ire 
tarmati (8.16 e 3-2 bit) nelle direzioni M- 
M, R-M, M-R. R-R (R= registro, 
M“?memoria). 

l 'aritmetica è assa< sviluppata in con- 
fronto allo Zac. Oltre alle classiche Ann , 


tipo UNTIL. La variante DBRA equivale 
alta DJNZ delta Zfla ma con contatore a 
16 bit e non hmilato ad un solo registro, 

Il controllo del sistema è meno stimo- 
lante per il programmatore, esso com- 
prende istruzioni generalmente privile- 
giate. ovvero eseguibili unicamente da 
parte del programma principale, interes- 
sante te TRAP (una specie di R$T)_ 
Diamo una rapida occhiata a quello 
che forse è il primo programma per li 
63000 che vedete, e conirontemqio con 
l'equivalente per Z80 (listai? 1 e 2). I 
programmi conforteria due siringhe 
della Stessa lunghezza, definita dalla 
variabile LENGTH. che iniziano date lo- 
cazioni START 5 STARTI. So 
(STR t )= >fSTR2), te variabile GREA- 
TER è posta uguale a zero. Ahrimenii è 
posta, uguale a FFFFh. 

I programmi dovrebbero aiutarvi a ca- 
pire qualcosa in più di quanto potremmo 
lare descrivendo la funzione delle sin- 
gole istruzioni. La maggiore efficienza 
programma per il 60000 dovrebbe 


lamentato la mancan- 
ti! come CFIR e simili. Evi- 
nco si era accodo che una 
sequenza di due solo istruzioni game: 


LOOP CMP.L (AOJ+.DO 
DBEQ Di .LOOP 
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Risulta in una CPlFt oan ncanca di un 
numero a 32 bit ■rtoue i registri AO, DO e 
01 sosEiluiscorso HL, A e SC. Altra simi 
istruzioni dello Z80 possono essere ìm- 
plaroantate con facilità estrema. 

H linguaggio Assembty dei 68008 è 
senza dubtxo molto più efficiente di 
quello dello Z80; 'e frequenza, qi com- 
mettere possibili 'bugs' durante La scrit- 
lura di un programma diminuisce &ieura- 
mente con it 66008. 

Chi ha raggiunto buoni livelli con fo 
Z60. può passare tranquillamente al 
66009 dal quale sicuramente apprezza- 
rà La potenza L 'impresa è prò difficile 
per i; principiante che si accosta per la 
prima votta ad un32M. 

Conclusioni 

Le potenzialità per un computer come 
ri GL, basalo sul microprocessore 
68000. sono motte 

L'indk izzamento che supera il Mega- 
byte, fa potenza dal processore ed il co- 
sto del computer sono i punii chiave òhe 
possono contribuire allo sviluppo di pro- 
grammi in oonlronto ai quali quelli attual- 
mente disponibili per lo Spectrum sono 
una nullità, 

Ciò- è soprattutto vero per quanto ri- 
guarda i giochi, per i quali i GL sembre- 
rebbe il computer ideale. □ 


Bibliografia 

La disponibilità di librici 68600 (equi- 
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Rrogrammà per ^0008 


LEN6KT 

DS.W 

I 

Luftgkzzi «trititi (li bit 1 

STARTI 

DS.L 

i 

minilo STRI 132 bit) 

START 

D5,L 

1 

indirizzo £7RZ [32 kit» 

6JMTEH DS,W 

l 

fUj errar# Uè «iti 

STRCORP MOVEQ 

m 7 m 

issile "stringili ugnili' 


MDVE.W 

LENGHT,DL 

prelevi L un qli bz:i stringile 


BEQ. S 

DOME 

■finito te liuighazii-i 


SUBQ.W 

#1 ,Di 

igq tutti lunghi in par DBCS 


MUVEM.L 

STARTI ,A®-At 

AIUTARTI, Al -START 

LMP 

CMPM. B 

(Al ì + , £ AB) + 

con fronti un byte 


DBCS 

Di ,LOC3P 

ripete finche' BTRKSTR2 


BCC.B 

DOME 

fitto se 5TRI>*$TK 


MOT. W 

m 

E0-ffFFh te STRUSTR2 

mi 

HDVÉ. W 

DB , ORE ATER 

siivi risuitito 


RTS 


returs 


F=>*-“ por ZB0 


mwtt 

DEFS 

2 

] un^h&Si 4 Si^ng# (16 bit) 

STARTI 

DEFS 

2 

indi ri iì a STAI Uè bit f 

START 

DEFS 

2 

indirizzo STRI Uè bit) 

ÈRE ATI A DEFS 

2 

fli? irrare (M bit) 

STRC&nP LD 

DE T 0 

ifstiK ‘stringhe illudi' 


LO 

BC, (LENGHT) 

prelevi lunijkzii 


LD 

a,b 

contras L* M twujkizi*# 


QR 

C 



JR 

Z , DGME 

st ii, eie# 


FU OH 

DE 

«ivi flig errore 


LD 

HL| < START U 

inizi# stringi STRI 


LO 

DE, (START) 

inizi# stringi STR2 

LGDF 

LD 

A, (HL) 

grHtvi tiriti ert 


EX 

DE,HL 

sciiàii indirizzi 


CF 

(HL> 

confronti un byte 


EX 

DE,HL 

leiiftii nuovieenti in di ri ni 


JR 

C*EX1T 

esce st STH HBTA2 


INC 

DE 

punti il grotti « byti 


INC 

HL 



DEC 

BC 

decriHflti cbntitsr# 


LD 

A , & 

control li te hi riggiumtd 0 


OR 

C 



JR 

NZ , LOOP 

prosegue LDDF fi netti' BCk 

HIT 

POP 

DE 

fJsg errar t-f 


JR 

NC f DOME 

ritorni fl te &TS1>*STR2 


DEC 

DE 

il tri tenti ri torni -FFFh 

DDAE 

LD 

(GRE A TER) , DE 

stivi ri milito 


RET 


rtturn 


rx 




I codici di errore 


dello ZX81 

di Fabio Beino 


sto premane i r compara nei deh di 
FOR se la variabile usata col NEXT non 
esiste). 


0/ T Litio è OK, il programma è termi- 
nato normalmente senza errori. 




1 / 

1/ Si è tatto il NEXT di una variabile 
non Iniziai izzata con un FOR, ma la va- 
riabile esiste già; quindi la responsabile 
dell'errore è una variabile con un nane 
lungo 1 solo carattere, cosa da evitare 
sullo ZXSl, se possibile, proprio porche 
si può (are confusione con i FOR... 
WEXT. Ad esempio, sebo dichiarato 

10 LEI À=fO 
e poi faceto 

3333 FQft À='7T063 
ri contenuto di A verrà modificato durare 
te ii ciclo di FOR. 

Por risolverà te situazione, bisogni 
vedere alla linea errata quale è ia varia- 
bile usata, sostituirla so necessario, e 
Miserine a monte dell'errore te linea con il 
FOR. 



2/ Uso di una variatale non definita in 
precedenza. Bisognerà quindi inserirà, 
a monte dell'errore, la dichiarazione del- 
la variabile" óó può avvenire con un 
LèT ; un DIM, un FOR (remore 2, al po- 


3/ Indice di variabili indirizzate (co- 
me gli array numerici a di caratteri} tuoni 
dai limiti stabiliti Ciò ewiene general- 
mente quando si indirizzano elementi di 
array tramite variabili else vengano atte- 
nete da cicli FOR... NEXT, oche vengo- 
no modificate impropriamente. 

OonlroSlare quindi manualmente pas- 
so per pas$o lo svolgimento dai pro- 
gramma nella "zona" dell'errore, lino e 
trovare cosa fa "sballare"' loZXflt. 

NOTA' se l'indice ha valore negativo o 
è maggiore di 65535 questo discorso 
resta valido, me il computer segnala er- 
rore L, B". 

4 / 

4/ Mon c'è più spazio in memoria. 
Durante l'esecuzione di un programma 
ciò può' avvenire sa. ad esempio, s» è 
■dimensionato un array che occupa trop- 
po spazio. 

L"uriica soluzione è bare un boi 
■CLEAR, carnee! landò così tutte te varia- 
bili, e cercare di analizzare il programma 
per risparmiare spazio il più possibile, 
specialmente se si lavora (ancorali) con 
1 K dt memoria. Ad esempio . s< possono 
togliere dai programma te linee con j 


deHia m cade<«57 AKB n <44 lift 

ckìeM? AND tads<ti02 Dft CBiifi= 
32 TWEN PD6££ 25450,01 PR[KT Bfi 
ìm 1‘, PAPER itfcrjAT y ( <|IWEÌI 
c PAUSE fi:: PDKE 23È5a,0i 3F i< 
30 THÈN LE! ki*!i SO SUB iti! 

!6f 1F CDK !NK£.Kt=l3 THE* Sii 


L7I tf COjE ttfKEtfifti TttEN LE 
T ns-nitlJZ! 6D SUB 4110 
IBI EF CODE IKEH-HS TKN LE 
T ni-ni-i»i SD SUB 4 BAR 
EHI EF CUBE 1KXEV*-1^9 TJtEN 3N 
FUI "3AYE Stiri ‘ilti SO SUI 3ES 
li LET ii-nuii INPUT 'SAVE EM'[ 
iti Efl SUB 51101 LET mnitBi Ih? 
UT *T ITALO 'fili SAVI «fCDOC H»l 
e-u 



5045 ! 


4041 LET iìk>PEEK 

bZU LET t-iltti Èli SUB 5A- 


SUB 6 


^ 1NPÌTM9T friEN )N 
di Convertir E 


1NT Af v f c ; r S 
4145 1F t>EÒ4 ** 
t-H 




Si '■'.■'■dir Cfrfipulcr - 


REM, o dinrHnuìfe 'l numero delta scritte 
non necessàrie SuBo schermo, op®ure 
accora usa/e sempre le aesse variabili. 

Certame-ma tesi risparmiare memo- 
ria diventa un'arte, ma è una cosa es- 
senziale su qualunque computer ridurre 
aJ minimo lo spazio occupato dal pro- 
gramma e dai dall-, 

5/ 

5/ Non c'è più spazio sullo schermo. 
Causa: PfìtNT o LIST. Soluzione: tare 
attenzione nel gestire le scritte sullo 
scherniti, oseranno- degli opportuni 
CLS, oppure usando lo SCROLi. oppu- 
re usando il seguente lucchetto,, (se si 
ha bisogno di un output organizzato a 
pagine): 

MO IF PEEK1É442 >= 4 THEM 

GOTO 330 

310 PAUSE 33333 

320 CLS 

330 

cosi,, quando to schermo sarà pieno. 
(PEEK 16442 è il numero di linea su cui 
opera PftiHT) Il programmasi fermerà e 
potrà ripartire solo premendo un tasto 
INON BREAK') 

NOTA: CLS è solo indtaàtivo, s se- 
conda dei casi si userà un CQPV, o altro. 


6 / 

6/ Oerftow aritmetico, si è om an- 
dati al di là del massimo numero conges- 
to sul calcolatore (1CT38). 

Visto dhe di solito ciò avviane netta 
valutazione di lunztoni matematiche, 
{esempio: TAN PI/2) bisogna tara molta 
attenzione neH‘u$àrie. 


7/ 

li Lines in cui c'é un RETURN a cui 
non corósponde nessuna chiamata di 
GOSUB. 

Probabilmente il caso più comune è 
quello di una subraullno in Tondo at pro- 
gramma a cui sì accede perché non sr è 
messo uno STOP prima dall'inizio della 
st£inoulin&, coma in questo esempio: 


100 GOSUB 300 

ito 

120 


290 REM Q4Ji CI VORR EBBE UNO 
STOP 0 UN GOTO 
300 REM SUBROUT1NE 

350 RETURN 

Qui il computer entra nella subrwtine 
credendola una normale sez*:me dì pro- 
gramma, e quando trova il RETURN si 
bloccò appunto con errore 7, Prima del 
corpo della sutumrtine bisogna quindi 
trasferire Uconttoio altrove. 


8 / 

Errore abbastanza raro: viene se- 
gnalalo sola quando si tanta di fare un 
INPUT in modo immediato (cioè da ta- 
stiera). Dando, ad esempio, INPUT 
ABC, il computer segnalerà appunto 8/ 
0: L'unico modo di evitarlo è quello di... 
evitare di dare un INPUT in modo 
immediato. 


9/ 

9/ il programma sr è tarmato a uno 
STOP. Dando QQWT in modo immedia- 
to il programma ripartirà dalia lìnea suc- 
cessiva a quella dèlta STOP, Questo 
non è, quindi, un vero o proprio errore, 
ma solo rawtìrt*nento che il program- 
ma si è fermato per nostra volontà, inve- 
ce che alla sua fine logica e per amore. 


A/ 

A/ Argomento non va .'ino per certe 
lurtzioni matematiche, come. SOR e LN 
(argomento negativo); A$N e ACS (va- 
lore minore di -1 o maggiore di 1). 


B / 

fi/ Se l'errore è segnalato m una li- 
nea che usa un array, vale il discorso 
fatto per l'errore 3, con ^eccezione se- 
gnalate nella nota. 


Se invece non è cosi, altare nelle linea 
errata si ha un intere o una variabile fuori 
dai limiti delt'istrurtane in cui è usata, 
come nei seguenti casi: 

RUN, GOTO, GQSUB, ÉJST, LLlST n 

eoo n>9999; 

DIM A(N), RAND, PEEK, PAUSE n 

con n>65535; 

PQKE N,1 con N>65535 oi>2S5: 

CH Rì X con X>255; 

PLQT, UNPLOT X.Y con X>S3 Q 

V>43; 

Per tutti gli esarnpt ratti l'errore si ha 
anche se l'argomento è negativa. 

C / 

Ci il testo della stringa di cui ai cerca 
rS fere la VAL non costituisce un'espres- 
siorte arilmelice vàlida, dò succede se 
ridite stanga sono contenute variabili 
non dichiarate o sa c'è qualche errore 
sintattlco-aritmetico {esempio: VAL 
JL A+^3"). 

Di 

Di II programma à stata interrotto con 
un BREAK da tastiera; può ussaro dato 
quindi in ogni caso alla fine detTesscu- 
zione di una Ikieadi programma come in 
un LOAD. SAVE. LPRlNT, LLlST 
COPY. 

Oppure si è risposto con STOP à una 
■richiesta di INPUT numerico {è quindi un 
modo per fermare un programma). 


E/ 

E / Jndtoe non usato. 


F/ 

F / Si é latta on SA VE' ' " (stringa vuo- 
ta), che a differenza da LOAD non è 
permesso. 

Nota: Il numero che compare sul vi- 
deo dopo il codice di amore e to stesb { il 
segno /) incftoa la tinea dove è avvenuta 
t'intèrT urtane. 


In un prossimo numero illustreremo i 



•K - SrKlHlr Computer 



Un'iniziativa condotta con 
la nota rivista Computer 


ippraBG in tttrhfr ari: re 
i a uì li o di queste agile 
nenjate 


I «turn . che 80*!0 comunque in ventina nefle miglior.- librarie di Iurta itai-a 
peasana anche esse 1 * rfchsSBtr direttamente all'Editore, 
jfjpc don te: l'ordine rrteime dovrà essere di L. 


DIZIONARIO 

DELL' 

INFORMATICA 


DIZIONARIO 
DELL INFORMATICA 


CUUroj?!, £1 Pisa, Gjh carnet 1 ,' 
H*Jgi. 3*8 (L. 25.000} 

Uno linimento in±Kpn nsaCili» 
per ohi Hi avvicina Hi mondo 
deCìmtonTMlHoa e per r® 
npodalisb ctin hamn ÌWgwna 


«j Edizioni ACANTHUS 

*W VIALE GRAN SASSO, 23 - 20l$t MILANO 


m 


SO.-|Mfre 10 4!à;npa.'à , ,'o é sosàw in busta & 





V CLASSIFICA LA CLASSIFICA 


LA CLASSIFICA LA CLASS 


/ primi dieci secondo ie 
preferenze dei nostri lettori {*} 


1 . AticAtac 

2. Manie Minar 

3. Jet set Willy 

4. Sabre Wulf 

5. AntAttack 

6. Match Polnt 

7 . Chequered Rag 
B. Mugsy 

9. Fighter Rilot 
10. Lo Hobbit 


(Ultimate) 
(Software Project sj 
(Software Projects) 
(Ultimate) 
(Quicksilva) 
(Raion) 
(Psion) 
(Melbourne) 
(Digital integration) 
(Melbourne) 


La Top Ten Spectrum 
di MicroScope (ottobre) 


1. Sabre Wulf 

2. Full Throttte 

3. Match Point 

4. O.T.’s Decathlon 

5. Monty Mole 

6. Micro Olympica 

7. Jet Set Willy 

B, Lords qf Mi d night 
9* TLL 
10 . Mugsy 


(Ultimale) 
(Micromega) 
(Raion) 
(Ocean) 
(Gremito) 
(Data Base ) 
(Software Profects) 
(Beyond) 
fi /onere) 
( Melbourne ) 


O Atte Alac e Msrvc M-re# buttano ancora i più graditi, mentre sono In 
ascesa gli utlimi arnval, . in leste, alla dMSlrca irglssa i Sabre Wulf, Meleti 
Point a artr.;: intramontabile C*i«qwef *3 Rag. Distro ai prini dieci un 
ConsKSftr^tÀi iWIsro di giochi «x-Bequo (1-2 voli). 



A proposito dell'alimentatore de- 
scritto (un po’ troppo sommaria’ 
mente, dobbiamo ammettere) sut n. 
06, abbiamo ricevuto varrò richiesto 
di chiarimenti e qualche critica. In 
particolare, Giorgio Menon, tecnico 
presso i laboratori del Dipartirti . di 
Fisica di Padova, contesta (con toni 
non sempre pacati nè tecnici) la va- 
lidità di alcune affermazioni conte- 
nute in quell'articolo, peroni ci sem- 
bra necessaria qualche precisazio- 
ne, anche perchè il testo in questio- 
ne è stato vittima di qualche taglio 
redazionale 

Trasformatore: il toroidale non è 
stato scelto perchè l 1a chic”, ma 
per il motivo ben più sarto che lo 
Spectrum completamente espanso 
(48k, Interfaccia 1, Microdrive, in- 
teri. stampante, altre eventuali) re- 
sta costantemente sull’orto del- 
l 'asfissia se alimentato con il misero 
ampère tornitogli dallo ZX power. Il 
quale, è bene precisarlo, se subisce 
una caduta di tensione di olire il 
15% (da 14-15 a 11-12 V) sul se- 
condario quando viene posto sotto 
carico è proprio per l'insufficiente 
amperaggio, la cui unica causa è la 
bassa qualità del trasformatore. FI 
trasformatore di tipo toroidale ha 
una potenza nettamente superiore 
(a parità di ingombro); un modello 
che risponde alle nostre esigenze è 
il 30 VA, con tensioni nominali 220 
V/12 V (2.5 A, codice Rebit NT/ 
3303-00). Alternative: HT/33C3-02 
(12 V - 2,5 A), HT/3303-01 (9 V - 
3.32 A), sempre con potenza di 30 
VA. 

Condensatori: C2 e C3, precisa il 
sig. Menon, hanno valori bassi poi- 
ché Ja loro funzione è di eliminare 
piccoli "spifces" dovuti a disturbi di 
linea ù altro; i valori consigliati sono: 
C2=0,2 /ih, 03=1 juF tantalio. 

Ponte diodi: reste valido quanto 
detto sul n. 06( 220 V - 3 A). 


Regolatore; il 7605, anche se 
molto più conosciuto, non è effetti- 
vamente l'ideale: correggiamo 
quindi l'indicazione, proponendo la 
serie IM deFla SGS (117,217,317, 
usabili indifferentemente). 


La pagina del tecnico 

Teoria e pratica 
dell’alimentatore 

a cura di Valerio Cipolla 

/ nostri interventi sulle migliorie 
allo ZX power hanno pro vocato qualche 
polemica: torniamo sul tema con 
un approfondimento teorico. 



Resistenza: a causa dell'inevita- 
bile tolleranza dell' integrato, è op- 
portuno procedere a una (aratura 
deila tensione d r uscita, compresa 
tra 8 e 9 volt. Costruite il circuito 
senza R3, si misura la tensione di 
uscita: se risulterà superiore a quel- 
la desiderata, si coilegherà R3, sce- 
gliendola tra i valori di 3.2 e 13 
Kdhm, in modo da ottenere la ten- 
sione voluta. 

Scendendo un po' pii noi dettagli; 
la tensione in uscita dal regalatone è 
data da; 

V(o) - V(refn 1 +FI2/H1 J + 

-I- 1 (adiate 


La correrne tipicamente, è 
inferiore a 10 0/ÌA, mentre la tensio- 
ne di riferimento V(mf) è 1 .25 V. Una 
scelta opportuna delle resistenze 
Ri, R2 rende trascurabile l'effetto 
della corrente l(adi) e permeile inol- 
tre la regolazione dall’alimentatore 
in stato di funzionamento a vuote. 
Perchè ciò sia possibile, la corrente 
HI) (vedi figura) deve essere supe- 
riore al valore minane di carica 
Hùjmin previsto de questa serie di 
regolatori: il valore di 1(1} eternale è 
attorno ai 20 mA. In tali condizioni, il 
parttitore R1-R2 può essere cosi 
calcolato: 


VTo) * t_25’(1+B2/R1) 

R2/R1 »V(o}/1.25-1 =62 (1) 

Poiché abbiamo ipotizzato che 
l{ 1)-2Q mA O/fad/J), possiamo 
scrivere: 

V(o) = (RH-R2>‘l{1) 
da cui sì ricava 


R1+R2 = V(ft)Sl(1) = 4*0 Ohm 

(2) 


Da (1) a (?) si ricavano i valori 
delle singole resistenze, che risulta- 
no essere R1=62.5 Ohm t/4 W, 
R2=387,5 Ohm 1 /4 W. 

I valori standard delle resistenze 
reperibili: sono 63 e 390 Ohm, 


A causa della tolleranza In ecces- 
so o in difetto delle resistenze, la 
V(o) può discostarsi sensibilmente 
dal valore di 9 volt; è necessario 
quindi adottare delle resistenze di 
precisione, oppure procedere per 
tentativi, con una resistenza da por- 
si in parallelo a RI o R2 in funzione 
del senso di variazione richiesto per 
ottenere la tensione desiderata. 


La ROM dello ZX81 


Si accerta se il computer è occupato a controllare fa 
sintassi, o se sta elaborando y n programma, il (lag 2 viene 
resettalQ durante l’elaborazione, 


CLASSE 6 

Chiamata quando $i deve 
aritmetica. 

0D92 CD 55 @F 
0D95 F0 CB 01 76 
ms 9 ce 


calcolare un 'espressione 


CFÌLL 0FS5 
BIT SA HL3 
REI NZ 


TEST DI SINTASSI 


0DRB FD CB 01 TE 
0DflR C9 


BIT 7 A 1Y+0|> 
RET 


MESSAGGIO Di ERRORE C 


1F 


Manda sulla schermo il messaggio dfi errore C (mancan- 
za di dato numerico). Per esempio, se si cerca dr eseguire 
una Val con un'espressione aritmetica non accettatale. 

8D9R CF RST S3H 

8D3D m DEC BC 


A questo punto regressione tra 1F e THLN è già Stata 
caJooiaia, e il suo valore si trova in catasta. Questa routine 
prende il valore- a io contraila: sa è una aero logico (sa la 
condizione non è verificala), abbandona il programma, 
aHrimantichilamaun'aJlra.seziùne. che elabora il resto della 
linea. 


NUMERO SULLA CATASTA 

Se il liwg 2 è settato, «n cima alla catasta viene poste uno 
zero, Diversamente andrà in catasta : i risultato della prossi- 
ma espressione. 


0DSC 20 F 4 
BUSE CD fi6 0D 
0DR1 CS 
SOR 2 EF 
BDfìs m 
9DR4 34 
0DR5 CS 


JR HZj 0D92 
DALL 0DFI6 
REI Z 
RST 28 H 
RND B 
INCC NL > 

RET 


0DRB 

CD 

m 

0D 

CfìLL SDR6 

0DFE 

2B 

06 


JR 2,0036 

00 B0 

EF 



RST 28H 

eoei 

02 



LOC BC >, R 

0DB2 

34 



INC< HL > 

0OB3 

IR 



LO R,<DE> 

00 B4 

fl7 



RHD R 

0OB5 

CB 



RET 2 

0OB6 

C3 

DE 

0C 

JF 0COE 


CICLO FOR 


0DB9 FE EB 
0DBB 20 09 


CF' £0 

JR NZ,0PC6 


5* .SinetiirCampulet 


0D BD 

E? 



RST 2BH 

0DBE 

CD 

92 

0D 

GRILL 0D22 

0DC1 

CD 

1D 

0D 

CfìLL 0D1D 

0DC4 

13 

06 


JR 0DCC 

ma 

CD 

1D 

m 

CfìLL SD1D 

0DC9 

EF 



RST 2SH 

sdcfi 

RI 



HND C 

0DCB 

34 



INCC HL > 

0DCC 

EF 



RST 23H 

0DCD 

C0 



RET NZ 

6DCE 

03 



LDCBO.fl 

0DCF 

01 



l;c 

©do© 

E0 



RET PO 

0DD1 

01 



DB 

©DD2 

34 



INCC HL > 

©DD3 

CD 

21 

13 

CfìLL 1321 

©DDE 

32 

1F 

40 

LDt4@iF),HL 

mùs 

2B 



DEC HL 

0DDR 

7E 



LD fi,CHL> 

©DDB 

CB 

FE 


SET 7 j < HL > 

0DDD 

01 

06 

©0 

LD BCj 0006 

0DE0 

m 



fìDD HL.BC 

0DE1 

07 



RLCfì 

0DE2 

38 

06 


JR C,0DER 

0DE4 

CB 

21 


SLfì C 

0DE6 

CD 

9t 

03 

CfìLL 0S9E 

mu9 

23 



INC HL 

9DER 

E5 



PUSH HL 

0DEB 

EF 



RST 2SH 

©DEC 

92 



LDC BC ) .<■ R 

©DED 

02 



DB 

©DEE 

34 



INCC HL > 

©DEF 

El 



POP HL 

0DF© 

EB 



EX DE,HL 

©BF1 

©E 

08 


LD C,0fì 

©DF3 

ED 

B0 


LDIR 

0DF5 

2fì 

07 

4© 

LD HL^ 4007 ) 

©DFS 

EB 



EX DEjHL 

©DFS 

13 



INC DE 

©DFH 

73 



LDC HL E 

©DFB 

23 



INC HL 

©DFC 

72 



LD< HL L D 

©DFD 

CD 

5R 

0E 

CfìLL SE5R 

©E0© 

D0 



RET NC 

©EÒI 

FD 

CB 

08 7E 

BIT 7,aV+88> 

SÉ 05 

C0 



RET NZ 

©E 06 

FD 

46 

2E 

LD Ei,aV+2E> 

©E©3 

CE 

B0 


RES 6,' B 

0E08 

2 R 

29 

40 

LD HLA4S23) 

©E©£ 

7E 



LD Hj < HL > 

0E0F 

E6 

C0 


HND C© 

©Eli 

29 

17 


-JR NZ.0E2R 

0E13 

C5 



PUSH BC 




©E14 

CD 

F2 


CfìLL BSFZ 

©E17 

CI 



F'OP BC 

©E18 

23 



INC HL 

SEI 9 

23 



INC HL 

©Elfì 

23 



INC HL 

©EIE 

CD 

4C 

00 

CfìLL ©04C 

0E1E 

DF 



RST 1SH 

0E1F 

FE 

F3 


CP F3 

0E21 

E8 



EX DEj HL 

0E22 

20 

Efì 


JR NZj ©EOE 

0E24 

EB 



EX DE / HL 

0E25 

E7 



RST 20 H 

0E26 

EB 



EX DEj HL 

SE 27 

BB 



CP B 

0E2S 

20 

E4 


JR NZj0E0E 

0E2R 

22 

23 

40 

LD< 4023 > j HL 

0E2D 

C9 



RET 


NEXT 

Incremento del vaiane lietiiesEo la variabile del ciclo. Se 
non è stato assegnato lo STEP, l 'inorarne rito è autòmaiicà- 
mento di 1 . 



FD 

CE 

2D 4E 

BIT 1, (HL) 

0E32 

ca 

JrES 

0D 

JP NZ , uD^B 

0E3^ 

2n 

12 

4-0 

LD HL , 14012) 

0E3B 

Oh 

7E 


BIT 7, (HL) 

Jft ZjBfiSS 

mzb 

££ 

1C 


30 

23 



INC HL 

0É3D 

22 

1F 

40* 

LD(40in >hl 

0E4S 

EF 



ft^T 2SH 

3E41 

E0 



DS 

0£4£ 

É2 



te 

0E43 

0-F 



DB 

0E44 

CD 



te 

fflEiS 

02 



DB 

0E45 

34 



DB 

0E4? 

CL 

Sfl 

0E 

CPlLL 0E5 A 

0^4 fl 

De 



RET C 

0E<tB 

2h 

1F 

40 

LD HL, (4-01F) 

0E4E 

11 

0F 

00 

LD DE,00^F 

3E51 

15 



RDD hl,de 

0ES2 

E£ 



LD E , (HLi 

5t©3 

23 



INC HL 

0BS4 

56 



LD D , t HL > • 
de.hl 

0E55 

EB 



B£S6 

13 

SE 


JO 0ESB 


MESSAGGIO DI ERRORE 1 

Sullo schermo appara il messsqgio di errore 1 (SMEXT 
senza POR). 

BE5& CF RET S 

0ESS 00 DE 


RIPETIZIONE DI CICLO 

Controlla se il doto debba anoora essere ripetuto 


Sincl&r Gwrpirter - SS 


0E5R 

EF 

R5T 

0E5B 

E1 

db 

0E5C 

E0 

oe 

0ESD 

E£ 

DB 

0E5E 

32 

De 

0E5F 

00 

DE 

SE 60 

02 

DB 

3661 

01 

DB 

0E62 

B3 

De 

0£63 

33 

DB 

06 6 A 

00 

DB 

QE65 

0 A 

DB 

3E66 

3A 

DB 

0E57 

R? 

RND 

SE.ES 

C9 

ftET 

0ES9 

34 

DB 

0E5R 

37 

BCF 

3666 

Cw 

RET 

RAND 



Il safloprogramma FINCHNT controlla se dopo il RAND 
già stórto assegnato utn numero. S* no, bierre utilizzalo il 
valore che si trova nelle variabile di sistema FRAMES. La 
vanafiife SEBO vorrà posta a questo valore. 


0E6C 

CD 

R7 

DE 


CRLL 0ER7 


73 




ld fi, e 

BE7 0 





OR C 

0E71 

£0 

0 A 



JR NZ , 0E77 

tì£?3 

ED 

AB 

34 

A0 

LD IA03AI 

0E77 

ED 

A3 

3£: 

A0 

LDU032) , BC 

0£7B 

C9 




RET 


CONT 

Viene prelevato iJ valore contenuto In OLOPPC, quindi si 
salta a GOTO. 

OE7C £R £B 4.® LD HL, i*®£ej 
0E7F 13 0S JR 0E36 


GOTO 

Vanifica il numero di linea a cui saltare, lo trascrive in 
UNE-ADDFL e Scrive quindi in JMXTLIN l'indirizzo della 
prossima linea da elaborane, 


0ES1 CD G7 tìE 
0ES4 50 
0EC5 59 
0EB6 7C 
0B67 FE Fa 
0E69 30 ££. 
0E5E CD D3 09 
OESE ££ £9 40 
SB91 C9 


CRLL 0ER7 
LO h,6 
LD L i C 
LO fi j M 
CR Ffl 

JR NC , 0 ERD 
CfiLL 09D8 
LD U0£9l j, HL 

ret 


POKE 


Preleva dàlia catasta il valerne da trascrivere in una loca- 
zione di memora; il sottopnogramma FIND-INT tomisoe 
l'indirizzo in cui tale valore dovrà andare. Prima di ciò. deve 


SS - Sinclair Dompuiar 


essere trasformalo in u m numero a virgola fissa. Il primo 
viene restituito nel registro A, il secondo netlacoppw BC 


0E9S CD CD 13 
BE9S 33 15 
0E97 23 ££ 
0E99 ED A4 
0E9E F5 
0E9C CD R7 06 
0E9F FI 
0ER0 FD CE 00 

-sera ca 
BERE 02 
DE fi 6 CS 


CfiLL 15CD 
JR C , OEkD 
JR Z.0E9E 

NEC 

PU 5 H RF 
CRLL 0 ER 7 
POP m-F 

7E BIT 7, tMLJ 
RET Z 
LDIBC ) , R 
RET 


FIND-INT 


Un numero in virgola mobile viene preso delta catasta e 
portato nella coppia BC Se ciò non tosse possibile (nume- 
ro maggiore di 65535), si produce un messaggio di onoro 


0ER7 CD Sfl 15 
&E&R 33 01 
CEftC C8 


CRLL iSSfi 
JR C jf 0 ERD 
RET Z 


MESSAGGIO DI ERRORE B 


Sullo schermo appare il messaggio di errore B {numero 
in virgola fissa fuori rango). 


RST s 
DE 


RUN 


Verifica qual è il numero di linea de dui partire, e salta 
quindi alla routine CLEAR: l'effetto è k> stesso di un GOTO 
preceduto da CLEAR. 


0EfiF CD SI 0£ 
0EE£ C3 9R 1A 


CRLL 0E81 
JP 1A9R 


GOSUB 

Viene come pr»na cosa prelevato a incrementato il nu- 
mero di linea in esecuzione al momento: tale numero viene 
memorizzato. Se non dovesse esistere come numero di 
linea, si prende in oengiderazitwiÉi la prima linea valida. Il 
numero viene conservato ned'apposria catasta dei GQ- 
SUB. quindi si determina il numero di linea del sottopro- 
grgpnma. Ci conseguenza ss prepara il registro per lare in 
modo che il posto in memoria resti libero. 


0E65 

£fi 

07 

40 

LD HL , (A0071 

CtSd 

£3 



INC HL 

0EB9 

É3 



EX(SP) HL 

CL - h 

EB 



PU5H HL 

0E&B 

ED 

73 

0£ 

40 LD i4002 ) ,5P 
CRLL 0ES1 

0EBF 

CD 

81 

0E 

0EC£ 

01 

06 

00 

LD BC j 0005 * 



ZX SPECTRUM. 


UN VERO COMPUTER. 


COOtf* 




.chi acquista lo SPECTRUM 48K ha la 
gradita sorpresa di trovare la ricca dotazione 

COMPRESA NEL PREZZO, costituita dar 
8 cassette software 

1 libro in ITALIANO sullo SPECTRUM 
1 libro in ITALIANO sul MICRODRJVE 
e la preziosa SUPERGARANZIA 


' 





gSlONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI 


Tìtolo; MR. WIMPY 

produzione: oCean 

eonfìgu&zione: SPECTRUM 46K 


Per dii anco* a avesse dei dubbi dbpc aver visto la coperti- 
na, chiariemo che Wimpy è il nome di una grossa catena di 
fast-food all'americana, ovvero di quegli spacci alimentari che 
servono londamentalmerite hamburger e patatine, 

■Mr, Wimpy è un butto personaggio m grado di confezjorwe 
hambungers favolosi, ma qui si fa di tutto per mettevi i bastoni 
tra le ruote. Anzitutto dove procurarsi alcuni ingredienti, an- 
dandoli a prendere daf l'altra parte dello schermo , evitando del 
buchi animati (se li tocca ve sprofonda) e ri veloce ladro che gli 
sottrae perfino i vassoi vuoti 

Ma questo è solo il preludio: procurala la materia prima, si 
passa in cucina, che ha un aspetto ben poco convenzionate e, 
soprattutto, non è per niente tranquilla. Ce in ano una vera e 
propria ribeflione e si fa di lutto per impedire a Mr. Wimpy di 
liticare gli ingredienti al posto giusto. 

Se i ribelli fa mettono alle strette, Wimpy pud difendersi con 
io spargipepe, unico comando offre ai tasti di movimento. Ma 
non pud essere usalo poi d! tre volte, a meno che non riusciate 
a raggiungere i "bonus", ira cui c'è la lazza di carflè, tfie, 
con è giusto , più la mandi giù e più II Eira su. 

La struttura del gioco è classica, ma il soggetto è inconsueto 
e Mr. Wimpy diverte per questo. Motto curata Ja grafica, con 
oggetti Pochi di dettagli, buona ma non eooezionala ia preci- 
sione déil'animazione, piti che sufficiente la velocità, 


Titolò: ESKIMO ED DIE 

produzione: OCEAN 

configurazione: SPECTRUM 4BK 


Questo gioco ha furoreggiato con vari nomi nei bar ed ere 
quindi giusto che approdasse allfiome computer. 

La versione della Ooean si apre con un preliminare che non 
è presente in lune le versioni, dovete andare a prenderò il 
pinguino dall'altra pane detto schermo e riporiarto indietro, 
schivandogli orsi bianchi, insomma una dello tarde rivisitazio- 
ni del frigger. 

Quindi si passa ai gioco vero e proprio, nel labirinto di cubetti 
di ghiaccio da muovere o demolire per fami strada, cercando 
di incastrare gli inseguitori e contemporaneamente di far punti, 

Niente di nuovo, ma una versione ben curala di un gioco che 
resiste motto bene all’età - in questo campo te vecchiaia 
spesso giunge in mesi o perfino m settimane - forse grazie 
proprio aita sue, logica mono semplice (uba non è facilità di 
gioco!). 

Betta la grafica e veloce l'animazione. Indispensabile a joy- 
stick, anche perché ì comandi ai tasti sono fissi e non tutti vi si 
adattano ber»- 


:ensioni recensioni recensioni recensioni recensioni recensioni recensioni récens 



sa - Sinclair Computer 




Titolo; KONG 

produzione: OCEAN 

configurazione: SPECTRUM 46K 


Raccontiamo come va la storia, anche se siamo convinti che 
ben pochi sono rimasti a non aver mai visto, in un baro in un 
televisore domestico, una varatone di Kl NR- KONG 

Più o meno come nel lifrn, lo scimmione si è impadronito 
delta vostra bella, e dovete andarla a iterare. Kong è in 
possiate di netto vantaggio, perché lui sta su e voi siete giù; 
ha quindi a forza di gravità data sua. e ma apprettila par larvi 
rotolare addosso lutto quanto gli capita ira le mani, mentre voi 
cercate faticosamente di arrampicarvi su per la scaie. 

Gli ostacoli che vi vengono inconlro davano essere saltali o 
distrutti con un martello, ette è la prima cosa da cercar di 
prendere. Altri oggetti appariranno casualmente e passate 
essere presi per avere i bonus di punteggio. 

Dopo van schermi sempre più difficili, potreste finalmente 
riuscire a raggiungere il goditene e buttarla di sotto. Suona 
fortuna. 


Arcieri, lanceri e armigeri, frecce vaganti, palle di fuoco 
rotolanti e corte pencolanti... povero Quasimodo! Sempre di 
corsa sulla mura del castello, cercando dt ragglLmgere lalorre 
cov ò rinchiusa la suaÉ$meralda. 

Sfruttando al massimo una serie di elementi grafica, l'autore 
è nasata a compari 1 5 settenni diverbi (anche se alcuni non 
molto diversi), ctxi quindici serie di difftooflà eresimi per 
Quasimodo. 

Un’opzione DEMO vi consente di vederli butti 15 pnma di 
giocare; i comandi sorto ricotti a 3: destra, sinistre e salto, e 
non sono mallo veloci nella risposta, il che all'inizio crea 
qualche problema nel prendere la meura per saliare sopra le 
palle infuocate che rotolano versò il gobbette (Hunchbadt in 
inglese significa gobbo): forse invece di Quasimodo era me- 
glio chiamarlo Rigoleflo. 

Una nota particolare la merita il sonoro: un po' monotono 
torse, ma realizzato con un effetto tfa riverbero incredfciSe 
pensando alla timilstezze del generatore rtì suoni dello 
Speci rum, 

Divertente la grafica, cosi così l'antoisKtone, Non serve 
joystick. 
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CI ANNUNCI ANNUNCI ANNUNCI , 


iinclaii- iécfa0L 


VENDO 

SCAMBIO 

SOFTWARE 

Vsn don o/sca iridano 
programmi (ctews non spe- 
cificata, si iraìta di software 
perSpectrumJ. 


Arnaldo Celomi», via don Studio 
9.31ÙK CartàrfVitar)Mi. TV 

Roberto Barrali, via Cin'usibje 3? 
90033 Monta CWS343P. 

Zoia Sassudo - Modena Roberto 
ijKJvanaili. via vittoria g j . a io 42 Fio- 
rano MQ - (>536/831 466 H 19.30/22. 

Ladano Sena, via xx settembre 
Ift ì»S0 Va*Trrniii 4L - oiai/ 
83-155. 

©Mici GyidtfJi, ma (JrH Popolo SA 
56036 Palagi PI - 0587/16221 70. 

Origliar» Conte, vig Vgjpgrgg, 27 
00149 Rana - 06/5263231 . 

Pgr nopugre la tstg altoggrg L. 400 


via Falalella. a SCO ta 3candica Fi ■ 

tmrrsm* 

Alessandro Moneto. via F.BGerv 
2r Wljg Roma EUR nfr52gvài6 
pe£* 

A L. 5M cadi dire 1 60 crginai in 
inglese, gicehi e iititiy. A rtariteala 
►St/UDOra in nBliano, MaSSteiHenO 
Suggerì. via Mortepiwn 39 00176 
Roma -06/759501 2,0. 

Fatto Ma.ngd itìa Vittono Veneto 
24/0, 40026 Inda 00-05*2725584 


Programmi auteptodoai di inge- 
gnerie. errane;» de. Umoenzu 
Ehieiilli, Via Manlatecne 41, &5CH 
BaneavflaCT. 

Maurg Alterna, via VI Settembre 
34. S4103 Saiemo - D8W32f3B9 h 
14/2! 

Fragramma gestione Me pef W- 
OTdnviei massima proiesstenalfca. 
versioni pemorsLajgpi a rctmsM. 
Paola Qiixlàt via Giallo 6. 651 «Pe- 
scara - 065/336134 pasti. 

Zona Milani: Màisi"rO Mdp^ILl via 
Magenta 12 1. 23099 Sesto' S Gn>- 
Moni Mi - cffitìaftKTg pasii. 

Giampiero PHote. v.fe deUe Foroei- 
Igng 16. »1Ì1 Nateli CtìT/ 
7425945. 

Guido SaJd vg Silvio Peikw H 
00041;' P prunai a Roma - C6/41 1 T264 
pasti. 

Due programmò pionosscl suite 
dorai dei Cavalli per Speclmm 
4Efc Padri™ Ft*Cn. p ie del Panie 49, 
901 46 Paiernte - 518089 passi 

L 2600 l'un? 1 4000 per ripose, 
cpau'ti scamtio. Akte Lazzarato, vis 
F/angpane 7. 33017 Tariamo UD 1 
043^705147 

L. 1030/1 6k L 12SC/46H. Mauri» 
Énigido. via Po vir i3& u>iS7 Ton- 
r» - 011/615927. 

Frango Fondi, v» deflg- Romio 9 
60124 Galkiim FI - 060,2046905 

L. 3OTO0/ZO gwdii. L aoefi/Md 
Ugn Gnplatni, via Garibaldi 26, 
21 025 Ca-veto VA - 744551 aera 

Lv.ien Vilah via Firenze 26/3. 
41035 bissai. Fnalese MO - 0535/ 
99700 

L. 1000 per lista. Manlio Lavami, 
via S Vito 14 ?1fOOVrose 0332/ 
235322 palili. 

Sruno Ballarmi, via MgggnCg 6, 
K5Ql20i:l terge TU 


Ssi programmi a L. 10000. Rincar- 
ar F Capm,«aRoncsfli*®,S»e 
Ognon^in B5 - 030/2751237 paili. 

L. 2500/1. L. 12HH/5. L £2000/ 
(0. ligie granite. Claudio fanoni, we 
Cigara Fuigesi 1. 29100 Piacenza - 
05S3/73105 

Solo zona Tanna. Pietre Fona, tao 
Potenza ir?. i0i+& Torino - oil/ 
737307. 

Paaguale d Tommaso, via F. Rossi 
10, TftJSa Cerume ci Ruga* BA - 
0863/62627 


Mario rii Lunate via AnciTKjHb Sa- 
racino 14, 00121 Ossia Lido Roma - 
06 /SESSI *05 



par elaborazione sistemi megrat aon 
vasi oondincmgxenh. senza mte di 
ctxonne (4§k> Ginn EkfiliHa G il beni, 
via Fassa) 23. 25050 Passe arre B5 

Per ZX81 Luca Signoneil via F 
Filli 15. 370+5 Legoago VR - 0 *42/ 
£1019 

Per 2X81 , Andrea Calla/ossa, ma 
Cadono 3S. 2ÓCS2 Cingete Baisa- 
irte MI -02/6178902. 

Por ZX01, goiontiftei. di ingegnane 
cte/mecc. /'navate, gasiiai* luì;, eoi 
Vincenzo Manno, pia, udonlan Gm- 
liprr 0, 34126 Trinile 

"Gete-sotr per possesso" di 
Zitei I! Sperine, anategr, L. 1500 
prozi sfreotìss'. piofi/avrvi Ira uni- 
glori si4 moroolo. Cola-aoft c/o Alea- 
sanilo Giudid. viaCSrdi 37. 92012 
Gela CL - 0S33, -91 239+ pem o sera. 

Per ZX61 , 1 0 progrà/nmi esóéitì- 
nafl a L. lOK0 1 spese postati. Anto- 
rio S*C Sano, via fkinbakJi 69, 20033 
Desio Mi- 0362/522655. 

L 6000 ::ad. Wallcr Rairo'o via 
Roma 1. 14019 Vi Ila nova AT. 0141/ 
94DS1 pasii 

Olire 700 Oidi. Vendo antrie VC& 


Alan zéoo con 5 cassette a L 
IfiÙCOd. Maura Di Mao, va Q arizza- 
le S, 54146 Trisaie - 04C7567540 <H. 
20v22. 

Castana can 20 pregiarmi a L 
20000. o Beando. Sottrane a basso 
CPSte L. 1000 al prag-arvrij, rtidt Ira 
le LiSne uaote.' Diego Mesaioli, via 
Vamse 3. EoCOO Cassma Sabina Mf 
03fi2,'5{J9S11. 

Fer cais'ogo L. 500 o la vostra Usta, 
vende 0 scsmdo cor- pvghdc 0 glgm- 
parili: iBrmteS. Pieirte Ca-iieKa via 
Rosmini 3. 740 17 Macola TA. 

Francesco PugSas*. via Magazzini 
Generali 1 1 25100 Cremona - 0372/ 
MSfl? pem- o se^ 

SotMrare in ganteolare per Mtero- 
deve, prelgnciimenle zona Tirino, 
Riccsrrte Muba. via Gavalegnaggo- 
re 13. «Otsg Torino - 0:i/44e052 
pasti. 

Prezzi interior' a L 3000 cad.. Pao- 
lo Delia Capanna, ma fraiA 7 54. 
55049 Vis-nggn LU - 06*1/503» 
pasti. 

Maunzirc Tu rn va 0. Crrre 143. 
□5142 Roma - 06/5423767 h. 74/ 
1?,» 

L 1.300/1 500 lurra p Hauiriio. Ou- 
lo ta Qidiornsfia. via Campo*' Fkin 
19, 00186 Ftemg «^S64®. 

A parve da L. 3000, Damebco 
C:aya:'z;np vie Rigira Margin.iln 
SS, 95100 Messina - 090/56684 
pasli, 

L 1000 a prugiamma I ptacìù 
detta cassetta. Crtoltaiw Tradito, via 
di' C:>p rh;ir;i 1/A, 30000 Fnvnr.i 
V.to VE - 0411/1630883 pasti. 

L 3000/16*. L. 4/m/iffli i 
25000/5 pragramm. iena tàapdi, 
Lorenzo Monaco, via M. Gjadagna 
1 0 80137 Ltapoi ■ ijftl 4+4:106 

U L l2WX)/5 x 4flfc. 

dpptf r iteaiirjiu. Fiibnrtp Anlgnani, 


pza P-rmevera 33. 00036 flomQkano 
if Arco MA - MI «341 Mi pasli- 

Prezzo max tOGOT. nchtetore Itila 
uteCahdù brfto. FLJi'ip Esposito. via 
S Croce 53. 93064 OragMrtb - 
0795124*1 13/15, 

Alessandro Vare/aa, v*a campani- 
le 2i. ga>«f s Pieiro me - oeo/ 

925344 pasti. 

Lorenzo Bamirr vla-Costa dai Frali 
6, 63017 Remo S Giorgio • 0734/ 
378516. 

Vendo O cambio olire 500 Sto! con 
Siampartle. Rnprrtn Pienuzzi, rea To- 

r atti 2. 58022 Fdtoniià - 0566/ 

rea Paso 

L 4000 cad.. soaepbfc fiala Manca 
Pacca peli, ria Conca 19, 60020 Tar- 
ralle di Andana AN - 071 /BS0550 


2501r1di. scampo tate. sempre va- 
lida, Gitami Lamino. via una Ù 
Aighen 5. 911.. trapani - C92J/ 
23902. 

Scampo, anche lesti inglesi 5Lrio 
Specrium. Amerio Trttiletì. riaFiLme 
HMS. 71 T00 Fogge ■ 9861/75335. 

Vendo progr tipo ViarCalc per 4Sk 
U- 1 50Ctì p ii> spatri z rene. fiibenoeuc- 
ch-rirt. via MtìrCtidarte 2 l3l04v^ 
cani -0161/56739 aera 

100 lild) 41 bbtco l. 60040 c 
scamb-o con harcwa-e. chiedere ri- 
sia. Vmcenzo Sru/era. Gas. FosL 2, 
81CS5S ManaC.V .CS. 

3SQ00 ìire per So programmi. Bo- 
eon Franta, via Mn'ihn 20 37414 
CaafetiLtìvd Garda VR 

Scambio- programmi se pi rrirff: 
none originale e documentali. V a:iri- 
2t □ Mocrildi, via v Mencio 7, 00166 
Roma. 

6ffl htgli. l 500 per la iste. Mauro 
Rede/zsli. via .Asiagp 62, 41 i4o 
Mqdens 


4» liliali ascari 0X1/2040 cad ì, 
ala ;7 r -Filij ‘j. MaaStilNtìto Carusi, via 
del Ferie Ti tei meri 96. (XM5Et tema. 


VENDO 

SCAMBIO 

HARDWARE 


Gauss, passaggio a sistema sune- 
rit/m IpKlrun w t ZX FriiHior 
con garanzia +■ penna otiigg + pro- 
r?emmi van L. 550000 cent. Riccia i.a 
Mangia, via d Min-zoni 62. 66034 Lan- 
ciano cti - 0572/44044 paeli 


FuMar tìax p^r Bpatìrun, a 1. 
:à, generatore <U Storio JH&- 
^abie. oontroltì jo^ck vépi 



tosa, va Felluga 43/2. 34 «2 Tri-eare 
- 0*0/943495 ' 

Specirum 4M !ssua 2 perTecoa- 
mame funzionarne L 36STO0 ìn 

gma-ggìd ar-r.n 204 programmi. Dar iC 
Durante, Via Menai 22. 6*032 giu- 
llanova TE. 


ZXfll, spastabne 32k, eJmem., 

Chi L 590000 Marna Del Wno .^ria 
Ccm perni 64. S5049 Vfcmgg* LUI 

Affare slempaNB OB™nl 
PRZ3W a sotto d'jndéceST/.cetr^le- 
ta di interfacci* Cenlrarits. Ssimpa 
B&/97/147 caratteri su caria normale, 
anche pape/ ro« fred-spcela per in» 
todaccia grefioa Ww/a, sala prova- 
ta. L. 800004 non i fallati n. Roberto 
Cecchine*. via Uva*. 250 m Dovere 
CR * 03737946 1 1 (topo rii 20. 

ZXi 1 non lenznnante L 45CKO + 
espare 32k L 90004. alenami. L 
2 0400, Ibri Guitti allo/GiacHamtì 
aaVB6 pragssmmi per/Manuale cria 
- ZXBi. L 450M. Hardware vent* 
sapertOAD benper inrerae video 
L 30000. Tutto a L 230000 Itali 
incttto numerosi llaafl. Wev pozzo!- 
via Scala SITI, »i» Pavia - 0aft2/ 
470S8-9. 

Eapanaluie Iflfe par ZX8t nuo- 
va. franco CogtoL via fwi™ 4, 34170 
Gerirla -«fiM. 

Siwarvni lek quasi rowlssfto. 
4 super-cassetto di gicch: e utilrty. ma- 
rnale ilaiBuu. L. 350000. Fabiù Meri- 
eani, via PwccìotIì 56. Cti 55 Mar- 
-sciano- 075/373009 n 13/14.30. 

Spectrum 4Sh uCCflavideei. p Crf- 
alBK. mi eri a» a Kampatcn. reststra- 
lere. 10 cassetta etm So pmryemmi. 
rivi eie. manuali I i : ; I ; 1 6 Eroica 9iz4rel, 
vie Le arco Gueira 55. 001 J2 Rome - 
■35/5030079 iwra paa 

1*1 te frecce Kempstùn per SùèC- 
itotn 3 Passo asta mottre scamsto 

HqlhvSs-E Spectnrm poh sc/t Cdmmp- 
dore 64. Liviana Vitali, via Fkaron; 29/ 
3, 41035 Massa Finatose M£? - 4535/ 
94700 

Inlertooola per 2 jayClick prO- 
grenvnatuia con Bfliuzoni c cassetta 
dame.. L. 40404- Caria GMfi. Via S. 
Basala ito 42. 20Q7S Lùd' MI - 0371/ 
5iB92dEpeteSO. 


nere 5peclr-i*m 4BR :>;n otito 3&a 
programmi L 530000. Stairparòe 
Gtìii-csha GP540 L 014040. 5 aitali d 
paria omaqjo. Penna Mica con 
software l 43040. roysttok Ssectravi- 
dea oan iiìtorieroia Ketnpstan L. 
70000. Tube L. 900000 diagrammi 
L. £000 cad. Ca/imne F^atoPtuono. 
vìa Peoirns 76. 64019 Tetto CH ■ 
0871/9591E3. 


a peci rum ISlt -t- T.in.-.nld ralla 

uà -♦ 4 oassette gioetìi, scto MiSaeo e 
provatela. Bruno Warah. via Deus fi- 
la U, 201 62 Mianp - 02/16439512 da- 
pa le to. 

t spnn stono mtj ngtow da 1 $ a 
43L etto làlruriLtoi, usamutairto/lie 

rosva. L BOXO, rrances» Caizzi. 


serta marcale ingsase. icrcoepraflr. 
2X61 . IrEsati L 250040 Uattatito Giu- 
seppe Reato via G. Fara 13. 20124 
Mdatto- 02WMI9. 


Venati Spmlrum 4Ak cmpetedi 
cavi, vrAjmt, alt. erto rttohisaima 
softvnare drigmsie |7M IrioUK anche 
Sepatoltslnrile acrtla^ia'jurvinto. 
s tìTvere per accotor. Bruno MauKM». 
via Trenino 74. 04146 Haftìi _ 061 r 
7540707. 



mandi dnving^adaei, «m IO cartut- 
ce. e totip artofte separetamenle. a 
pffilli Slrapdaii. Mslbd Levare, via 
S. vrto 14. 21100 Varese - D33Z/ 
236332 pasti 


zato +03vi. tmanuali. +lt>ro asaetn- 
btor -Krta 104 programmi. Luta 
Fatila, vlaBazziiri, 29140 Piacenza - 
0523/75231 9 h 1900/29:3(1 


Venda ttifcerlsHraie ripa Kempdar- 
eL 15DDQ LucaSIgPùrali.viflF. Fi Ib- 
is, 37tKi Lega bob VR - 0442/ 
21019. 


ZX-PTlnlir ,n periste CCridlZBrt, 
Ire rotoli di cada, L. 40000 Tbisnp 
Sbaragt, via Ctaato 4, 22100 Cmto - 
OST/903Ì06. 

Venda Spcclmm 44 k, irtmfage 
f, Mic/odrr^e. srampante Seiricsha 
GP50S intgrfaPM p¥5tK?( pragrem- 
matiile con toysltok, mcntar Nnrtoi- 
■ r si. Sato Mia-no a E/aviecia. Paola 
Ferrara, v-to don Minzom 21 . ÌO091 
firesSO MI -42/61 ()7l eOps-st. 

Spectrurn 1 6H., -s I rii en iato ns, ta- 
vrtii, mamtaL cassette Horazon. l 
300000. LtSSIb pocnissrito. /.menato 
Ratooni. V le De casseri 6. 2n047 
TrevidtoBtì ctìK2/4giK 


Vento ULA Fe-mnlli Usa 8C001 
(Spectrem) Rocco Famaroa v. le Du- 
ca disgk Abruzzi 1 1 4 64p4£ Mgntipito 
a/ Vomarto TE. 

Spoclrum 4M, nuove, garanzia, 
imballa originale, aaeesacriuta, l. 
400CKXJ. anruncB sempre vanto. D- 
spcinibto anche 15k e accessori Sm- 
-Blfilr. Mash-rc; 227 '9€6 cola 

Epnclrun lÉk, come rmcn/0 Gcm- 
;le« acpeeaeri - vàd*ugtow. L, 
359030 trattatili. LridarK Clerr-ieito, 
va Aurela2. 1?Cfi7 Pisf^iguto 39 
019/647*23. 

Per passaggio d sistoma Sripeno- 
*h, S pool rum 46 k, Gei tosta 
GP50S. cavi. aliTcntafare, rnanuali. 
1 0 cas-rettc. quasi ff? pregramm L 
600009. Eugenia -Siimardi, G-P 56 
08053 DatanzsEO Uto CZ - 096V 
32240 sera. 

iniertw» 1 , Mtarootìvu. 3 cartua- 
cn, manuale toliacg L S60Ó90 Sin- 
relizzaLO-u vocale Curiali ruir.n l 
79000 Fedotoo Tosato, via 5. Pietro 
fl&, 3S100 Pato-a rw9H$£i44p 


Stampante lenrvca Aiphecorn 
12. tjjanro mesi di vta. come nuova. 
1 rotato ti caria L. 220400 riattatili 
ungi Sartori, aa Q Hlpoll 75, 50126 
Fit»«re -45inS(S3t3C3, 

SfMtìTum «k. ZA PiTiner, 5 rotoli 
5i carta, i migliori 150 programmi, 7 
Ibri inglesi, ahna meBeneto. totip a L 
700000 ri acauli. Andto SepSrala- 
mente. Metieo Monaotsi. via Roma 
46, 20029 Leonina MI - iXHl/ 
549E36 

ZEB1, 16k, bpiicra Memctedl, 2p 

*tin L l$m dic/vanrv Ctf Negre! 
Srmsr*/iixi A. Verprto - 576376. 


Spflclram 40fe, 100 programmi, 
m^nufito Hefiane. L 6W0M. per pas- 
saogto si»ama supcriore. Anto Sa- 
vori via BEWdn 6. 40121 Botogna - 
0$,1/5£2$33 

Speellrufn 4M, javsiick siam- 
panLe. i(MJgloch* e uUirly. L 1 00009. 
David Garritosi ni, via Fessiti 19. 
16HM Genova - 0i Q«794Kl h. ia/ 
19- 

ZXO I, nlimart , cere. meeL-iale, 
IBk pregi am m-, L. 121404 KsMahii. 
Maunzio della Saia. Via Marconi 6. 
04016 Pagarv rSAj - 0Bl/gie306 h. 
13,30/1 53p a 22/23. 

ZXOJ, a*ment. cere, mmuafe ri- 
gelse e italiana, 16tt, 4 cassette crigi- 
hali, amo maleriaie. Alessandro Can- 
tarelli va L daVrret 1E3, DOi 46 Ro- 
ma- ce/61 1S979 Sire 

£p*c*rum«k, ampHltoalfre BF 
21 cassrBo. rtlnriwdd Jcyslkn. il le* 
lo 600009. Miaretina a L. 110040 
Luca Fontana, rea GarSalti 205/a 
2401 0 CcmaiWd mi - 92/93624 19. 

I nterimae 2 a L 05090. □ scrsnbic 
con mcsri accia lavane* prc^raremab- 
le M*tjj Bedeferte. vie. Rescagra 
36, F/j/rtS - 46/5 26442 D. 


Speclmsn TM, ceri, eumerr , l- 
tn, piagranii'V lutto a L. 450404. Me- 
nano Mareone, via RNE *97 iB£2. K 
scale L 245, 0ol44 nepci - Dflt/ 
701 41 73 dóppie 17, 

Ite i , compiete d assessori, oas- 
setre. 04 pregni irmi. L 1409OT con 
giòco LelSviSs-a in rtt^lO. Ivan fiialca- 
*. Rmaidi via Mone Mera 4, 10090 
Cdfcegnc TO - 9> 1 /TBOCQ&O pasn 

Vento nuovissima totellrv-ston 5 
panacee. L 363000. Marco -rifró. via 
Utrie Tft 09047 Sei ergi us DA - 979/ 
341543 issali. 

ZX Prinlor 2 rosoli ti carta. L 
1-30009 + a petizióne, vento aneto 
software Specrium. filtrato Gap. rea 
Casta Li tu rea 1 0, 1001 5 fientiieltie 
012-5/47084 pasti. 

S- peci-rum 40k. nteritoda pc> 
ù ni ri. jOySlkft, cassarla due IPr 
tono 495003’. senza loysiick 46000C-. 
Michele Paresse, via Prelto SU3-. 
18043 Chiavali - 0106/300163 ma 
msk end. 

Sueclrum 40k. rroiLak: t a in- 
gles«, tbre "ZX fiasemSfer '. 30 gia- 


Smtìalr Coatauter -61 


thg I? rgJCfcd 


Cario Bartotornao #. MIEI Roma - 
f^42^Ì2ptìiU. 


330MB. Inette soft l/m in 
lirwoo. libri iagtaài a prezzi a: 
t Mpf^mo Cuman, va Europa SS, 


ZKil -i- «spanatone 3& + scmrla 
Super LOAD f tronuto Riverì» vtoteù 
+ tasto rapasi (*m«uiìtoi mart- «e* 
OToipyicrl + atmem. maggiorato +■ 
■savi + giida + rivisto + «udn Su 
Mesate. Prezzo d# CTirwenira. Spe- 
se postai* min carice. MeuratoflalEii- 

Sii c.fcnHfifaubtìtoaBO. 0401 2 Cister- 
na LT. 


Spéctrurtl t&fc IBBU9 3 acquisiate 
J 4. 7.34. usato 20 ora por ireompatl- 
tmtì.tJi tareipp. l. 370000 «HI manua- 
e itoliana e iute * corredo rrigirtote 
In ortaggio Hbn '«armale d? irrfmfoa- 
llca e 'Dizionario TeSecom eTa-te- 
marira" e ctìBBesiaongHiatedal griro 
"AWARI ', Welter Maizena, via C 
Battisti 7. 3K1S1 Bmsstcrievn-0451- 
?i 112627 sere pasto 


COMPRO 

CERCO 

VARIE 


Cerco slnmpanle pèr Specfrliffl. 
offro ir. rjHXbio smogremml diogni bps 

irl Éjran numero. 8Cr*rere p-rir accerti. 

Pier Luigi Bertali 'da Trento & Triste 
37. 570-25 Piombino LI. 

Cerco H prorr^pib Game* Oeat- 
gn«r per lo Spctìnjflfc CrifO in Cflm&O 
il pK#eme Pesca) oetfa m i - Serti opeum 

l-tototìl, o Attc-ar*;. c vimPac. Oste 

Pagarmi via '.'Hiscu de Cexe E. 
37 130 Verune - 0*5791 ?se? past 

■ Mnelak New Club ccrtunics 



250 itoli con intarlacela program- 
matile Kempsfcn cd ciertuale joy- 
slk*, Vanterà* Perni. via laamia a/b. 

l OtST TCrilKi-01 l/735ft&7, 

Strivi) per Spedi uro JBh i 


pteui SeCOrifO (fSfcaHà Ta Hess issi- 
mi, wib cnoeasaegi». Sandro Pa- 
ntoali, Me Napoli ìfl. 0Q1 M Fresinone 
- 07757551378 h 1371S. 

Scambio programmi Spedfrcm o?n 
intert, JO*sdctt pos^trimertM pmv 


1 ambii! 1 9. 15050 VRaAreroa - 01 J17 
63485 panto 


Eseguo ri poco tempo per Spec- 
Irum n itovi Mi di MPHeri de attiva- 
re «sn una seraptoe RAND LGR o. 
Alfabeto personal [zzato, russo, gre- 
co, nic. Giuseppe Tessone. ra Fhht» 
SI. &904B Sidereo RC - 09M7 
34JSÓ6A 

Cerco stampante per Spedimi), 
in riarda b Plfto ci.ca ISO Mot Cerco 
jOyaltofc o accesÉon in cambio ri pro- 
grammi da concordare- Vento otme 
fai) lilrii 2 Qk 200M. 50*40000. 
fltaSOffla elenco graiurto Davide Ci 
□io. via Catto Ariano 46 60&45 
forni» N a ■ :':tn 70B3HJ55, 


Cereo utilizatoli Spedrum zone 
di &*rt per fondazione di un cNb 
Nicola Arosto, via Citili?! McriCrt 7 
70126 Ban - D6E7333470 

Cerco stampante per Spedrum, 
dtofkxihihtà di pragremmi, listato gra- 
dito. Mareo Sivari. waBarcrieRa. i3( 
9, 15102 Botartelo GE - 010/ 
403113. 


buono slato b iwrenameffle ritozio- 
nanle. Ivan Sala, Ma Cavmr t . Msm- 
nad.S VitoCH-W727tìxBaffl. 


Cprpra prezzo rttodtoO Joystick a 
Itila vfaooia Kemtsion e gkscN 
Speclrum m® 3CW c«i., Guln C»- 
npvek! via dei Crolatìma 4. 25143 
Milano - 027BS54269 H. t67Z2 

Ceroo «paniiniw Mto per 

Spedrum issito 3 tasso prezzo 
Fiancast» 0(gante. va A «Brusio 
50, 7d517 Pugnano 


Compro e acambo 'rAieUetrtst’'. 
"Cbequered Flag". "Ani Attedi" e 
"Limar Je Iman" sdp in Milana, Bru- 
no Co™, vie Rarttofi 1 , 20145 Mte- 
no, 4033i173tìfa 



944353 Ufllao. 


5 Spedrum disposti S 


prezzi mo*0 m odisi Garinaks For- 
rratjrjn, v.n Dame Gallarli 23/fL, 
451 DO Rovigo - 0*25735726. 


Compro MelEW4im* Draw, Viesu 

Masier. Disegni? Fante. Setto L 172, 
Screin McLscN-ne, Sys 6*. SctCom. 
filiali Loco. Damala Bncstoi, ina Stri? 
11.20141 yiig.no Cl£'^fi3M6 pian. 

Veneto Entlcleiwdte ^iottranca 
Jackson 4 votomi l i 900QP. Gtovan- 
ri Natale. Tn=sie36. 931 00 Calla- 
rr escila - 0934722775 past). 


Cerco espansione 49 K SpBClOim 
e ZX Prnlsr. ErgncfliStxi Pvgiese. 'v^e 
May. Generali 11, 26130 Cictotcna - 
03 727335*2 pom e sera. 

Compro monitor tvn s:an rosa 
Napoli buon svezzo Ceroo uisrirj 
Spectnmi zwna Fodrei Paolo Espor- 
lo, I vk: fAeHns 26. 00055 Fruirvi itA 
OSI /4S326& posi' 


Compro espansione 16.32K per 
3C*0 pnov Feenze e Arezzd prezzo 
msdiro. Sandra CdreiHi, fi. Alera- 
irto. 50063 iFlrfir» Vatdamo - 055.7 

94fgffiti. aot&. 


Vendo Iraduzioni in ilafiano ma- 
ruafi e teHuziont aotìn per ^etìrem 
a 6)'1®M cari.. MgRira d'Ocaii. Gas. 
PesL 24, 4 1012 Carpi MD. 


Si è foratolo a Barn il primo Sinclair 
elidi per posSÉssardi Spedi l ri. ec- 
oetoeino soci da Bari e tema Itete. 
Paolo D adone. Strstoela ttoi Caifó 
S/*. 70124 Bar - MQ74 1*311 h. 
14:30. 


Gerito pesseesuri ZX61 par Scam- 
bio IrrformKh»! e pragramm in 
<*i e FTO'iincsa, arepis per iormaeio- 
ne club. Vincenzo Pària, via Darla 
«3. 90141 Patera*) - 324552 h. 14' 
17. 

Gerco amici con «il ini rapi seder e 
uno «ttmftid di wnterira. Andrea 
Forarsi, via R Di VrflbdriO 36. 50010 
Glassine R. 


Cerco u lami Spedrum in zCna Pe- 
saro e province per scambio 
software ed eepenenje e per evgn- 
!l ale fcodazicne dito. Lemma Lugt 
va Qtìgi 12, 61 (00 Pesare. 

BASICOIOtZ, copiadeiTenueie e 
•dei crograrrmi delia "N06 "trieper 
mettono di srarabian programii te- 
Srj Ira Otre 2C àve ii ttoi d ocmpuier 
■Offro et nmborso delie spera di loto 
Oppig e cnsstda Mgurizm Marsitìi 
via V. Mcnikflto 7. 02-166 Rema. 


(segue da pag 13) 


RWD x, sè esenMXi % esegue 'JO fWJ£l 10Q, SEBO DOiTtóRà * 

valore ICO. 

il S436 Cdntatore die;- ♦ologrammi tfe! video. Ouesla van utile véne 
alieraSa dalla funziona PAUSE . Se ad ÈserTHìiO Si éSftgié PAUSE 1 M. 
viene posto nei dii tèa 0 a x4 : valore della pausa (100). marcire il txt >S 
vittoé pos.10 0 0 

Per ogni lotogramma aoandita il contenuto di questa variabile $i 
dacre-nerte lino ad arrivane a 7?rp. Se * inteiTom^i la pausa il bil 15 
viere sedato IrrmesSo a 1) Ouesld vartì&rie può essere usala come 
limar. 

16438 Coordinata X dell'ultimo ponto pattato. 

16438 Coordinata V deH'ulUmo punto pallaio. 

1644Q gyle meno signifeatrvo dell iixiiniZO tfcSa posizione di 
stampa ntf buBer (felld stampante (posizione a cui dovrà stómpsre 
LPRINTV 

16441 Numero della colonna della posdione di stampa (PRIWT 

AT). 


Alterar® if ■sorìostriufò a( questa variafiife provoca fanreaù tte' 

sistema. 

1 6442 Numero detta bea (iella posiziona di slampa (RFHNT AT) 
A're-i'a.re- ti ccntemMO di efesia v*irtìrb)Je pnowvrt rarreslo dal 
sisUsma. 

1 6443 Flags stilizzati per vari scopi: 

BtT p sellalo se OO tasUd Viene premuto; 

BIT & Slag eh* identifica i modi FAST/SLOW. 

BIT 7 è simite al precedente: viene WSeflatO quando ^ ftohe- 
sta la funzione FAST 

16444 buffer della stampante. Può comenere 32 caratlSri pio 
HEW-LINE. 

16477 Area di memoria che può contenere fino a sai numeri A 
virgo-a Hutluame, 

16507 Non usalo. 

16508 Non usato. 


16509 Inizio dell'alea basic. 


62 - Smetair CraR) UKr 


iss^edafsiig.^ 


L’aggiornamento 
di “Totocalcio” 


conte. Con il sistema degli acfuerfoires, 
invece, abbiamo la reale/lmmaginarìa 
sensazione di dialogare con la nostra 
macchina elettronica, ohe si trasforma, 
improvvisamente, in un intertocutora ri- 
cettivo e interattivo. 

Un'altra, caratteristica stimolante di 
questi programmi, è quella di creare si- 
tuazioni ad enigmi molto difficili da risei* 
vere. Interviene quindi una importante 
componente psicologica: quella di dimo- 
strare a se stessi le proprie capaciti lo- 
giche ed è enorme la soddisfazione che 
si ha, quando finalmente viene risolta e 
completata un'avventura. 

Altre attrattiva, non meno anpartanria 
delle tetre, è quella fantastica e avventu- 
rosa, in un mondo tecnologico a telema- 
tico dove le d'istanze sono state quasi 
totalmente annullala o dove la televisió- 
ne ci permette di volane su Marte, ò diffi- 
cile poter scoprire ad esplorare, con le 
nostre forze,, un luogo totalmente nuovo 
e selvaggio: necessità o stimolo non tra* 
^curabile del nostro immaginario, Ro- 
vere un adventure è come scrivere un 
libro, come vivere un film di cui siamo 
attori e registi: bisogna sfruttane tutte le 
nostre capacità di adattamente par so- 
pravvivere in un ambiente, molto spes- 
so, straniero ed ostila. 

Èd è queste lette e l'eventuale vittorte 
contro l'avversità che fa superare il rap- 
porto uomo-computer e appaga il nostro 
bisogno di fiabesco (i lettori che cono- 
sconci Rrapp ù almeno Gianni Rodari 
apprezzeranno, speriamo, questa affer- 
mazione). 

Malgrado tetto ciò succede spesso, 
parlando con utenti di computer, di sen- 
tirò dire che gli advontures non sono 
interessanti, sono noiosi 0 poco imme- 
diati. Per noi italiana in effetti, tela diffi- 
coltà di nsoluzione degli enigmi, si ag- 
giunge un altro ostacolo: la lingua. 

La girate loteirta degli adventure è di 
produzione statunitense o britannica ed 
à Indispprteabìte. per poterli corrette- 
mente interpretare, avere una discreta 
conoscenza dell'inglese parlate. Non 
deve comunque essere ritenuto un pro- 
blema insormontabite. infatti si può im- 
parare l'inglese pregne tramite gli ad- 
ventures, e in un modo decisamente 
piacevole. 

A tele scopò, nel prosterno articolo, 
parlerò del vocabolario e dei verbi più 
usali $d mdi'Spen&abih per poter inco- 
minciare ad entrare in questo affasci- 
nante mondo. 

riti 


Dopo la pubblicazione del pro- 
gramma 'Totocalcio" la redazione 
ha dovuto affrontare una valanga di 
lettere e telefonate di lettori che ave- 
vano qualche problema a farlo gira- 
re regolarmente. Soprattutto l’ag- 
gtqmamsrttoper il nuovo campiona- 
to sembra aver causato difficoltà . 

Il listato pubblicato non contiene 
errori: può presentare, in qualche 
copia, problemi di lettura a causa 
delia stampa un po' chiara, ma motti 
tra i lettori che ci hanno contattato 
hanno confermato che il program- 
ma funziona regolarmente. 


Quanto airaggiomamento. può 
esserci stato un malinteso nell’inter- 
pretazione nelle stringhe delle linee 
45 e 46: ogni carattere che vi com- 
pare va digitato a aè, perciò , quando 
incontrate i simboli di minore (o 
maggiore) e uguale, dovete scrivere 
prima S/$HtFM-"R ,r {0 "T"), poi 
S/SHIFT+T’\ 

Le linee da sostituire per ili cam- 
pionato- in corso sono evidenziate 
nel listato qui riprodotto. Ovviamen- 
te dovete poi memorizzane i risultati 
delle gtornate già giocate, e salvare 
ogni settimana il programma con il 
nuovo aggiornamento. 


20 POR n=£ TO £6; READ 
NEXT ri 

2$ DATA "ASCOLI" ,"ATALANTA" ,"A 
VELLI HO” , "COMO", “CREMONESE" * " FIO 
RE NT INA", " INTER ", * JUVENTUS" , " LAZ 
1Q“ , "HI L AH" NAPOLI" ,"ROHA" , "SAM 
PDORI A" r "TORINO", "UDINESE", "VERO 
HA 1 ' 

30 FOR n=I TO 105? READ btlnl: 

NEXT n 

35 DATA "20;", "106", "00- " 

"148'' - f" 9 

.* ,"427", "332 
,"544" ,"814" ,"Ó16" , 

-* , "634", "535", "526", "724" , "7 
15" , "$23" , "625" 

40 FOR n= I TO 15: READ d*(n}: 

HEXl n 

45 DATA " 162 s 37359X4-0? 

4-596271 : < ;3>S" ,*I; 2735B6?4<0= : ? 

> " , "08425 16? 79 :3; < >=" , " 1420313 i9 
f < 5=6 ?7" , " 01 47526 3:9 ; ?*9><" r " 1:2 
7307 ;S49ó<-?5", "475067 ì2;843=9>I 

46 DATA "8: 182934617= ;5?<" ,"0; 
I2$683?< :4-?>7" ,"2*31456:70; ><B? 

9 ", "46578791: ; < 2-370", "091 =28376 
<7 z;4>5" , "32406; 89 : X7 571" ,"061 
<275 17393; = >4" 

70 GO 5UB 9700 
75 POKE 23609,25 

Slndalr Computer - E3 




.jsequecaiHsg. 6| 



sul n. 04 (pag. 25) tof marno a occuparcene, 
scusandoci per il ritardo Effettivamente il 
programma aveva un difetto, occorreva evi- 
tato di uscire dalla porta di ingresso (quindi di 
arretrare subito, aN'inrziO del gioco) Oltre a 
CIÒ un baglio redazionale aveva (olio al testo 
un po' pni del dovuto, e non vsrwa (fede Che 
occorre menare con RUM 1 00 Trovala il seto- 
lo corretto a pag. -27. 


Difatti e truc chetti 

N*l mio Speetrum quando girano gio- 
chi o routine In |ftn vanno via i Odori ■ i 
eccezione di quando smette qualche 
suono. 

Quando Ci ti trova in issa di INPUT 
LINE o in INPUT normale, battendo 
CAPE SH I FT +■ L to" ftr accia In basse), lo 
Spectrum si blocca segnalando H 
STOP in INPUT, (A. Srivi - Campirlo 
ROMA). 

Poiché lo Specbirri è un ISSU&2, è posati- 
le che la ‘aratura del colore Sia da rivedere 
(vedi n 06 pag 30: nelle fesue 3 ta regolazio- 
ne è automatica): SO neo si ottiene niente, 
dovrai purtroppo anche 1u allungare la lila in 
qualche centro di asstìttìnza 

Il comportamento di INPUT LINE (scilo 
queste, però: con INPUT normale non funzio- 
na? è interessante, perché • comando, es- 
sendo in attesa di una stringa, non si blocca 
con STOP - un pazze in piO <fel puzzle- Spec - 
trum, e un grazie per la segnalatone. 



Un'altra anomalia 

facendo un LIST, «e strappa rire di 
“scroti?" promete i dueSNlFf contem- 
poraneamente, riappare te parola LIST. 
Dando ENTER e ripetendo eventual- 
mente più volte l'operazione, apparirà 
la lista del le islrujsroni dello Spectrum. 
(A. Coibento ■ CSf. TV). 


Anche questo fa parte dei piccoli accidenti 
non contenuti net manuale. In realtà duetto 
ChO appare non è il sei di istruzioni al Cdfflpfe- 
10 - molte sono scritte per metà - ma una 
lettura ■■sbaglia'' di qualche angolo della 
mem ena. 


Guasti evitabili 

Ho intento Flirta ri socia S mentre il 
sistema (SpecltumrtfUMdrivs) era ali- 
mentato. Si à bloccalo e dopo un reset 
non si ri usciva più a leggere la cartuc- 
cia rial MdrivC. Anche dopo a verta ritor- 
ni aitata i comandi diretti a quest' ultimo 
non vengono accettati. (M. BeNafante - 
Rema). 

Beh... bravo! Spariamo Che le tua "corfes- 
5 ione' ' serva anche ad aflrl lettori un po' trop- 
po disinvolti nel maneggiare i perii del lare 
Sistema: i Mdrive. sì pàrticofeto, che conti- 
nuano a rivelarsi la patte più delicata. 

La cartuccia s dovrebbe recuperare all'u- 
so ripetendo alcune vetta la Fornati azfenC. U 
Mdrme va provato con una cartuccia magre, 
per verificare se abbia avuto danni. 

|Ai È caduto un cacciavite sulle RAM: 
esterna (scoperta) dillo ZJCS1, che ora 
non dà più il cursori, nemmeno senza 
l'espansione RAM- (A. Pozzo# - Pavia}. 

Se. come sembra, fl cacciavite ha oprtoor- 
CU irete sistema. ! guasto rischi? di essere 
serio (ULA o CPU?; ma. come dettiamo dir- 
velc che per posto non * possiamo riparare? 



Risposte blitz 


(I_ Bertagffa - SafftpferbarthW SE). 1. Che 
Significa LIST A-B7 Per una protezione, vedi 
sul n, 67 2 Non sapendo che computare, non 
attorno un? risposta sicura: O equivale a una 
DRAW Sul vKfed (ma quanti punti ha il d- 
1ila7> 0 à wViSlruZione per il ptotter. Vedi 
ancora il n. 07, pag. 5. 

(0- Di Gfefcmaria - Ruma). A noi risulta 
che I lltoi! ci siano tutti e ai posto giusto. 
Ino lire Oùfi di pfeQCisns gli insulti gratuiti. 
Quindi neo rimetteremo attorto 'lutto come 
poma". 

(Fabio Pizza# ■ Lunato Cacche CO). Dd 
registratori si à scritto più vette; non possiamo 
fare nomi b non sempre spendendo di più Si 
riarmo r isuflati miglicri. 

fi Wfefwfe CtvTBdfirifi - CeJaojs'). Al lontana il 
più possibile il lataviscrto eto) registratore ed 
evita gli incroci dei cavi; migliora la schetma- 
lure dei cavo tv. 

fGtìvawii Spagne - Vittoria RG). Con po- 
che centinaia di attirati, Si può gestito un 
Archivio anche- con lo Spectrum. Indispensa- 
bili i 4?K. Il 16K espanso o il 4SK rara 
Identici. 

(Luciano Raspi - votfem} Scusa il Riardo: 
il programma pubblicalo da SC è miglile: 
per ■ comando V vedi SC A4, pag. 6f?. 

l'ArTidrea Socctni - Craora). Non diamo ri- 
sposta privato deve Chiedere l'arretrato fv. 
pag. 3). 

(Francesco F ranzoi - Venezia). Non è nor- 
male che la ULA scaldi -'mollissimo": meglio 
rivolgersi aii'assetema. pnma di avere guai 
irreparàbili. 


(F. De Lorenzo - Ave (riho). E' tubo norma- 
le: l’imìpOrtartte à Che dopo UH paio di secondi 
venga la scriba. 

( T. AndrenScd P. 3 GfergU AP). spie- 
gato e pag. B del n. C e più ampiamente sul 
manuale. 

(D. Lento - Torino) Non et nsulfe che si 
Itovi la RQM' puoi trovare una cassetta con il 
programma. 

(S. Soglia - fetore SO), tl compenso per un 
programma pubblicalo censiste ir> una confe- 
zione di cassette vergini (software semplici) o 
in una somma in Cfenarp. rapportata alla com- 
plessità a alla buona teaUzzsziona, o&r i pro- 
grammi più impegnativi 

(IW. Brugjofci - Torino). 1 La tonno 
alto 2, Che vuol dire la ZX si e gli altri no? 3, 
Se ne avremo notizia, si. 4. Vi dedicheremo 
uri articolo. 5 Trattiamo solo Sinclair. 


(Mario Dì Lryem - Otri? (Urto). Chviamente 
più si allunga il cavo, p*u il segnate oeggera. 
ma in maniera soppolabila per molli rrefi se 
è ben schermato: non dovrebbe servare nss- 
sun amplifìcatofe. 

fCarfe Faceto - Bofeanc). I connettori pos- 
porrei GSSttrtì cndunall a: Nuova Nswel vh Du- 
pri.5, 20155 Milano. 

/Afàpm c Otoii - Carpi MQj. La compatitn- 
:a dei jpyslicx è legata ài lauti (codeif Che 
usano, oer 3 resto il rischio è SPHanlo queto di 
perderà il programma rn memoria 

(Gabriele Formaggio - Roveto) Che sgrri‘ 
fica ' normale"? Le nuove ULA non -hanno 
differenza a's'vedibili daH'utenle raspalo 8fld 
vecchie. 


(F a sq La fe Ca ré t-èi'te-iiu ■ P*ooi<3ri NA) Ne- 
gozi tì. compooemislica per radioamatori, dó- 
ve ci me personale competente. 


64 - Sinclair Computer- 


Sinclair Computer, 
completamente rinnovato, 
ha sedici pagine in péfr vi 
ritiriamo la passibilità di 
: riceverla a casa per un anno 
(10 numeri) ancora a 20.000 


E se volete una soluzione 
ancora più conveniente, 
f potete sottoscrivere 
f abbonamento congiunto a 
Computer e Smelai r 
Computer per soie 35,000 
lire. 

APPROFITTATENE! 


Registrale II <n»o abbonamento annuale a: 

Q Sìnglair Computer (L. 20 000) □ Computer ► Sinclair Computer (L. 35.000) 

□ Ho versato l'inrporto sul c/c posiate n. 30426209 

□ Accto-do assegno non trasferibile n. banca 

intestate a: Sttìclarr Computer, V.le Pamagoste 75 ■ 20142 Milano 

H mio computer è □ ZX£t □ Spectrgm □ 
possiedo SI NO Nwne 

stampante □ □ n 

D a GAP. I I U 1 I città 

□ □ 

□ □ 


ABSONAMENTt 


Joystick 


Tei. pròv, u 

N. &. L'abbcnemenSO è annulla (sfeci numeri) e decorre dal primo rmnam- ajte dopa il ricovimgntri della soffloscrizora 


Desidero colleboràre a Sinclair Computer 
Irwio II programma " 

testato e registrato su cassetta, con un artìcolo di commento. 
Garantisco efie Jl software È originale e vi autorizza a pubblicano 
Perii compenso scrivetemi al seguente indirizzo: 


COLLABORAZIONI 


Via 

CAP.L 

Tet. _ 


JJ 


N.B. Il materiate anche non pubblicalo non viene restituito 


3 Non è possibile periàiedazio* 
f fornire risposte privale l’inw 
lenio di francobolli o denaro 
a buste risulta quindi perfetta - 
mfe inutile. 


Nome 

Via 

CAP. MIMI città 
Tei 


Questo mese ho acquistalo / provalo i seguenti programmi 
a II valute oasi (max tra aioli): 


TITOLO 

Ottimo 

Baarte 

Mediacre 

Deludenti 

















e a indirizzo (facoltativo) 


Attenzione: questa rubrica 
sanata agir scambi tra privati, 
ferefo gli annunci per la vendita 
■ software commerciate verrgn- 
_» cestinati senza appello 
' ir, particolare, n ori possono ve- 
e accedati elenchi dr litoli ed 
? dichiarazioni di 'pirate- 
H.duol cataria" 


Li VENDO _ 
LI COMPRO 
□ 


CAP. Mill i città 
Ieri. . 
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STAMPANTI Epson, 


una scelta prestigiosa, senza compromessi 



stampante è facile? 

C'è una sola regola, pretendere 
sempie il massimo delle prestazioni, 
sènza compromessi: materiali e oompo- 
nentt di prima qualità, disegno elegan- 
te, grande affidabilità, robustezza, faci- 
lità e flessibilità d'impiego, prezzo ade- 
guato e la garanzia di un grande costrut- 
tore leader mondiale. 

Così, con Epson, la scelta è facile e 
sicura, 

Epson II piti grande costruttore al mon- 
do dt stampanti vi offre una gamma di 
predoni prestigiosi che soddisfano ogni 
vostra necessità. Epson, una soluzione 
raffinata, in esclusiva per il vostro com- 
puter, 


FX-BD 

Indispensabile nelle applicazioni in 
ori la versatilità e la qualità di stampa 
sor» un imperativo. 

Possibilità di creare qualsiasi carat- 
tere su una matrice di 11x9 punti. Memo- 
ria RAM da q Kbyte. 256 tipi di caratteri 
definibili dall'utente. 139 tipi di caratteri 
a comedo. Alta velocità di stampa a 160 
caralxMi al secondo su 80 Colonne. Ben 
9 modi di stampa grafica punto a punlo 
selezionabili sulla siessa riga contem- 
poraneamente 

Ieseiitùii celomatici di fogli singoli astnJ 
gala e doppia vaschetta . M 


RX-BD/RX-IDD 

Le migliori prestazioni da stampant 
semplici, versatili, silenziose e vele* 
con 100 caratteri al secondo. 128 tipi c 
caratteri selezionabili e il set interna 
rionali. BO o 132 colonne. 6 diverse posi 
bilità grafiche. Tutti t tipi di carta, modu 
lo continuo, faglio singolo. Inventori au 
tornatici di fogli singoli. 


Con 132 colonne (■; 160 c«- 
ratei: veccndo !a KX ICC 

:-i : i : F 

/jm 

BSidbUità di accettare ttf . 

fedi singoli e moduli -v 

•ttntimu di qualsiasi 

frenate. La matrice di P un ^^fc^_ 

t 1lx 9 consente prestazioni: 

fiche ola formazione di una qraridit^^ 

situa varietà, di tipi di carattere, fino a 

2E6. definibili anche dall'utente e me- 

Borizzati- nei 3 kbyte a: RAM interna. La 

K-1QQ noe teme la fatica; la testina di 

Jfempa è garantita por oltre 100 milioni 

j&farà Iteri ed è facilmen te sostituibile. 

Meritori automatici di fogli singoli, 


EPSON 


EPSON SùttLpUiùt' * tlùulùj lùfiv 

■■vii'.' pnHàotli dislribuili. 
uaishn « gai jv . 
I S.p.A. - KiUuva Via Tiibsv-. 12 




L’esperienza insegna. 

La richiesta di core- d 'informatica creare ogni. yiOmo di più. Ma non basta conoscere L'arte il computer per saperne 
■oseynare l'oso ad un puoblbo tanto ansioso d'iip jronoe'e quanto privo * qualsiasi a*]zi<piedi base tn malóra. 

Ne la sola ospener-za didattica è sufficiente pe< entrare in questo sartore. Cosù Incalzato dalla domanda, 
anche tu dte non vuoi rispondere canon insegnamento i risoffici ani e o imorowtaatù . preSjabitatefflfi eoi alla ricerca 
o'una fnelowgia predata a smura, di una manualistica coerente 0 Completa, di ausaidi audiovisivi e schemi di avaro. 

Computer School fi possiede ore* salda, tangibile e odlauclati espen&v^. cTrisegnamento dell'irtonivstiea o li dii lotto questo, 

-.sieme al know-how ad *ì 3*®portO necessario perché anche tu possa tìntram COn successe in questo firtìmcstBnte mercato. 
Incline, consentendoti di presentarti agli utenti polenzieli ccn il $up marchio e lo sua insegna, ti cifra un ulteriori vani ag^o: 
beneficiare d'uria possente azioni pubblicitaria suite più diffuse & pre&liytìse pubbliceziorir del settore 
Se perciò vuoi essere la prima Computer School delia tua città non ositi»® a contattarci. 
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Franchising per insegnare. 

2W9Q Tieazano S/N (MI} - VJe C. Colombo. 49 - Tei (02) 4454352/4463252 


